CapCom lll - Page 1/1

JoJo's Bizarre Adventure:
Heritage for the Future >

Street Fighter III: 2nd Impact -
Giant Attack

Street Fighter III: 2nd Impact - Giant Attack est
un jeu de combat développé et édité par Capcom
sur CP System III en septembre 1997.
L'expression Giant Attack correspond a la taille
trés importante de deux nouveaux personnages,
Hugo et Urien.
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Street Fighter III: New Generation est un jeu de combat
développé et &dité par Capcom sur CP System IIl en février
1997.Cat épisode marque Farrivée de nombreux
changements et le début d'une série Street Fighter.
Les graphismes ont été entiérement refaits, dans un style
moins que dans les jeux de la série Street Fighter Alpha, et
la plupart des personnages sont nouveaux. L'animation des
personnages est un des éléments les plus réussis du jeu.
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JoJo's Venture est un jeu vidéo de combat
développé et édité par Capcom sur CP System
III en 1998. Il est basé sur le manga JoJo's
Bizarre Adventure et plus précisément la
troisiéme histoire
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Street Fighter III: 3rd Strike -
Fight for the Future
a7
Street Fighter ird Strike - Fight for the Future est un jeu de
combat développé par Capcom Production Studio 2 et &dité
pcom sur CP System IIE en mai 1999.Cet opus de la. sene Street
Fighter ust d'abord sorti sur bome d'arcade avant de faire
pr-m-Aru apparition sur la console Dreamcast en 2000. Le mn est
lus tardivement sur les plates-formes Xbox et PlayStation 2,
phm prothes de Ia version arcade
définition baptisée est sortie en aolit 201) ‘sur PlayStation 3 et
Xbox 360
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Red Earth est un jeu de combat développé et &
par Capcom en novembre 1996 sur CP System II1.
1l s'agit du premier jeu développé sur ce systéme
d'arcade et le premier jeu de I'histoire de Capcom
sur support CD-ROM. Comme la plupart des autres
jeux CPS3, Red Earth n'a pas connu un succés
considérable. Il était ainsi difficile de le trouver en
dehors du Japon
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