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ADES ESPECIAIS

\cido (Ex) O sangue do Xenomorfo é alta-
0. Sempre que sangrar, o sangue que1—
—qualquer substancia e causara
os de dano. O sangue continuara a
ante 1d6 + 6 rodadas, causando dano
da Atacar o Xenomorfo com armas

ltO ruim.

) pmpm que o Xenomorfo é a-

ler tipo de ataque que causa

dano em um unico acerto, o

hance de atingir alguém proximo.

n-um raio de 3m e para aqueles

resos na area de seu efeito é permitido
‘salvamento em Reflexo (CD 17) para evi-
lano. Se o salvamento falhar, a vitima sofre-
“pontos de dano por rodada, por 1d6

dora (Ex) Como uma acdo de roda-
iturador pode realizar uma car-
vo—deﬂ&&de 18m de sua posi-

a regra p édrao para atingir um
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adversario e nio pode haver obstru
nho ou a carga falha. Qualquer alvo
carga sofrera 2d12 + 15 ponto:
fazer um salvamento de Reflex
apenas sera golpeado pelo ataqu
1d6 x 1,5m da sua pesicao atual.

Vulnerabilidade pelo flanco Na maior parte,
atura é quase invulneravel para ‘a maiori
pos de danos fisicos, mas aqueles que cc
atingi-lo por tras—dele, encontrario u
literal na armadura. O EAC e o K2

menos quando atacados por trés..

garrado, ou pode optar por us

dida. A mordida causa um da

(2d8 + 15 S), mas é mais prec

um +27 com esse ataque em

alvo estiver agarrado, o bonus_e a-w

Arma Natural (Ex) Néo po

Vulnerabilidade ao Fogo (Ex
cas vulnerablhdades, e o f 0




rmadura movel usada con-

arece-qge—o—Tnturador foi propo-
etado para combater essa vanta-

a pode desferir um golpe devasta-

Regras Taticas
Abalroar

Como uma acao adicional, vocé pode pilotar
um veiculo até sua velocidade maxima em uma
linha reta em seu curso atual e tentar abalroar
uma criatura ou objeto no final do movimento,
resultando no dobro do dano causado pelo vei-
culo ao Alvo e metade do dano de colisdo do
alvo ao seu veiculo. O dano de colisio de um
veiculo e a CD de colisdo estio listadas no item
Ataque (Colisao) das estatisticas do veiculo
(consulte a pagina 228).

O movimento durante uma acdo de abalroar
tem todas as mesmas restricoes que a acdo da
corrida e requer os mesmos testes de Pilotar.
Se vocé falhar em qualquer teste de Pilotar du-
rante o movimento, vocé nao consegue atingir
o alvo.

Ao contrario dos outros Xenomorf
se move exclusivamente em quatr

outros de suas espécies podem.El
encontrados dentro da colmeia; esta
lado de fora, geralmente agindo co

Se o alvo da acdo de abalroar for uma criatura,
ele pode impedir teste de salvamento em Refle-
x0 contra a CD de colisdo do veiculo para evi-
tar ser atingido. Se o alvo da acdo de abalroar
for outro veiculo, o piloto do veiculo de defesa
pode tentar um teste de Pilotar para evitar ser
atingido, com uma CD igual ao resultado de
seu teste de Pilotar. (Pdgina 279)

Feitos

Improved Initiative (Combate)

Seus reflexos rapidos permitem reagir rapida-
mente ao perigo.

Beneficio: vocé ganha um bonus de +4 para
testes de iniciativa.

icha d o site D-infinity, criacdo de
shris Van Deelen, traduzida e adaptada
pela Confraria de Arton




