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Partida Nº 8

TARTAKOWER - N.N
Ataque Max Lange

Simultánea, París 1933

		  1.e4 		  e5 
	 	 2.¤f3 	 ¤c6 
	 	 3.¥c4 	 ¥c5 
		  4.d4 		  exd4 
Ahora tenemos una forma de Gambito Es-

cocés.
	 	 5.O-O 	 ¤f6 
Permite al blanco jugar el peligroso ataque 

de Max Lange, que pudo evitar jugando 6...d6.
	 	 6.e5 	 	 ...
El ataque de Max Lange que ocurre con 

mayor frecuencia como una secuela de la De-
fensa de los Dos Caballos.

	 	 6. ... 	 	 d5 
La respuesta correcta.
	 	 7.exf6 	 dxc4 
Ahora las negras tienen un centro fuerte, 

pero su lado de rey es muy frágil, y las blancas, 
con la ayuda de la columna e abierta, tienen 
posibilidades de un ataque poderoso. Solo la 
defensa más circunspecta y experta puede sal-
var al negro y, en consecuencia, el ataque Max 
Lange prácticamente ha desaparecido de la 
práctica de torneos.

	 	 8.¦e1+ 	 ¥e6 
Después de 8...¢f8 9.¥g5 gxf6 10.¥h6+8, 

el negro está en problemas.
	 	 9.¤g5 	 £d5 
El único movimiento satisfactorio.
	 	 10.¤c3 	 ...
Está claro que la posición de las negras es 

muy precaria.
	 	 10...	 	 £f5 
De nuevo, el único movimiento.
	 	 11.¤ce4 	 ...
Si 10.g4 £xg5 11.b4 ¥b6; y negro salva la 

situación.
		  11. ... 		 ¥f8 

Pero esto es un error. Las negras no pue-
den solucionar sus problemas de desarrollo sin 
sufrir daños. Como 10...O-O; es demasiado 
arriesgado su mejor oportunidad era tratar de 
mantener su centro por 10...¥b6.

	 	 12.¤xf7 	 ...
Un sacrificio obvio, pero temporal.
		  12. ... 		 ¢xf7 
	 	 13.¤g5+ 	 ¢g8 
Ahora viene un final muy ingenioso e in-

usualmente bonito.

	 	 14.g4 		 £xf6 
No 14...£xg4+ 15.£xg4 ¥xg4 16.f7 mate.
	 	 15.¦xe6 	 £d8 
	 	 16.£f3 	 £d7 
	 	 17.¦e7 	 ¤e5 
Cortando el punto focal. Si 17...£xe7 

18.£d5+, y mate el siguiente movimiento, si 
17...¥xe7 18.£f7, mate.

	 	 18.¦xe5 	 h6 
		  19.¦e7 	
		  1-0
Rinden
Un regreso extremadamente ingenioso a 

la carga. Las mismas amenazas están “encen-
didas”, y si 19. ... hxg5 20.£f7+, seguido de 
¦xd7.

Un juego encantador.


