MUTAGENO DE
FUEGO GRIS Q

Al prin de un combate
terrestre contra dos o mas
unidades de tierra no
controladas por el jugador
Yin:

Reemplaza 1 infanteria de tu
adversario por 1 infanteria de
tus refuerzos.

Luego devuelve esta carta al

jugador del Yin.

Después de que otro
jugador mueva naves a un
sistema que contenga 10
mas de tus unidades:

Puedes colocar unaficha de
Mando de la reserva de dicho
jugador en cualquier sistema
que no sea de inicio.

Después devuelve esta carta
al jugador Arborec.

?
_CONSENTIMIENTO Q

Cuando el jugador Winnu
resuelve una Accion
Estratég

No necesitas gastar o
colocaruna ficha de estrategia
para resolver la habilidad
secundaria de dicha carta.

Luego devuelve esta carta al
jugador Winnu.

BASE DE
ABASTECIMIENTO

. Después de que otro jugador

active un sistema que
contenga tus unidades:

Gana 3 materiales y después
elije a otro jugador que gane 1
material.

Todas las miradas se volvieron hacia el
cielo que se oscurecia mientras el tinico
camion de suministros superviviente
atravesaba la puerta. “iRevisad todos
esosy mandad el Ultimo cargamento a
nuestros aliados!” Grité Harrugh bajo el
sonido de los motores.

PRODUCCION
DE CAZAS

. ACCION: Coloca un caza de tus

refuerzos en cada sistema que
contenga 1 o mas de tus
espacio-puertos o unidades con
capacidad; no pueden ser
colocados en sistemas que
contengan naves de otros
jugadores.

T esla sonreia mientras su reluciente
nave se elevaba desde la cubierta de

" wuelo - Por fin, ese maldito vizconde iba

aprobar la superioridad del combate
espacial Naalu. “prepardos siseé enel
comunicador.

BOMBARDEO
MASIVO

Al comenzar una invasién:

Todas las naves en el sistema
activo que no sean cazas y
que no tengan BOMBARDEO.
ganan BOMBARDEO 6 hasta
el final de la invasion.

“Esto nunca fue disefiado para utilizarse

de esta forma. Estaes una idea terrible”.
Taifargullaba apretando sus mano:
“Bueno, jpor suspuesto que lo es!”

* sonreia Dart mientras aplastaba con su

purio el botén de apertura. “Pero
tenemos como unos sesenta kilotones
de sorpresay nada que perder”.
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Después de producir unidades, coloca
hasta 2 de tus unidades de infanteria de
tus refuerzos en cualquier planeta que
controles o en cualquier area de espacio
que contenga 1 o mas de tus naves.

LA HERMANDAD D€L YIN

A 4)

Cuando esta unidad utilice' su ARTILLERIA

PPPP

REDACTED _

+ ARTILLERIA ANTICAZAS 6 (X3)

PPPP

ANTICAZAS, cada resultado de 9 6 10 también
destruira 1 unidad de Infanteria que tu adversario
-tenga en la zona de espacio del sistema activo
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COMBATE

COSTE

{ MOVIMIENTO,

| CAP.TRANS.

'FINANCIACION

.PARA LA GUERRA Q

Después de tirar los dados
durante un combate
espacial:

Puedes volver a tirar todos los
datos de tu adversario.

Puedes volver a tirar cualquier
cantidad de tus datos.

Después devuelve esta carta
aljugador Letnev.

PLAN MAESTRO

Después de realizar una
accién:

Puedes realizar una accién
adicional este turno.

“Viktor entrelazé sus largos dedos con
unasonrisa picara.
Unlenn estaria orgullosa.
La reputacion del especialista tdctico
estaba justificada; hasta los peones
pueden destronar reyes.”

REAGRUPARSE

Al activar un sistema que
contenga haves de otro
jugador:

Coloca dos fichas de Mando
de tu reserva en tu reserva de
Flota

El avance de la Federacién no iba a ser

detenido - Hoy no. Claire sintonizé su

+ emision en todos los canales abiertos.
Exclamd, con una voz fieray firme:

“"Amigos, jHoy nuestras acciones serdn

inscritas en las pdginas de las leyendas!”

INTERRUMPIR '
FRECUENCIA

Después de que otro
jugador haga una tirada de
BOMBARDEO, CANON
ESPACIAL o ARTILLERIA
ANTI-CAZAS:

Dicho jugador ha de volver a
tirar todos sus dados.

“iNo aceptaré esto de esa escoria
despreciable!” Grund Feng mientras su

+ enigmdtico companiero se comunicaba
- conel sistema de navegacion de la nave.

:%E_ :zmSQE;\SSRR <
se movid repentinamentey la explosién
quedd a un lado de forma inofensiva.

PPP ?

EXCEPTION_NO_ID

PPP

estructuras gana la capacidad PRODUCCION 1

como si fuera una unidad.

»
Lol

través de sistemas que contengan estructuras tuyas.

Los demas jugadores no pueden mover naves a
Cada planeta que contenga al menos 1 de tus

J§ REACTOR MAGNUS 0

7

. Tus naves pueden moverse al interior de

LAS ASCUAS DE MUAAT
de tus unidades gana la capacidad de
PRODUCCION 5 como si fuera una unidad

supernovas.

_Cada supernova que contenga una o mas

GENERADOR AGUJEROS DE GUSANO 0 % 4

Agota esta carta para colocar o

mover una ficha de Agujero de gusano

Creuss en un sistema que contenga un
- planeta controlado por ti o bien a un sistema

que no sea de origen y que no contenga

naves de otro jugador.

ACCION:

MEJORAS 2
CIBERNETICAS Q

Al ganar fichas de Mando
durante la fase de estado:

Gana una ficha de Mando
adicional.

Después devuelve esta carta
aljugador L1Z1X.

INFORMACION
PRIVI F.mm._>_u>
Después de que una
agenda sea revelada:

Mira la carta superior del
mazo de agenda.

« Maban bostezé. Mds obstruccionismo
politico. La politica podia ser tan
aburrida en ocasiones. Ademds ella
sabia como iba a salir esta votacion...
nada bien... pero nada biel

PLAGIO

ACCION: Gasta 5 de
influencia y elige una
tecnologia que no sea de
faccién desarrollada por uno
de tus vecinos; gana esa
tecnologia.

Los espias Yssaril entregaron a Connor
su preciado paquete quien a su vez

" hizo entrega del mismo a los ingenieros

de la Federacién con una soni
sombria. “Y ahora, caballeros...” dijo,
con unamano en su rifle, “en cuanto a
esos cabos sueltos..”







€SCUDOS
_am_nrm.ﬁ._.b»z._.mm
Cuando una de tus naves
utiliza la capacidad de
RESISTENCIA AL DANO

durante el combate
espacial:

Produce 2 impactos contra
las naves del oponente en el
.sistema activo.

* “Pit se encaramd en el hombro de Hesh
aplaudiendo eufcrico mientras el
escudo entrdpico destrozaba los
cruceros mercenarios.”

SANCION

Después de revelar una
agenda:

No puedes votar esta
agenda. Predice en voz alta el
resultado. Si tu prediccién es
correcta, cada jugador que
haya votado dicho resultado

_devuelve 1 ficha de Mando
desureservadeFlotaala
reserva.

Aeste juego podemos jugar
ambos...

MAQUINA DE
mcm_a_w> )
Cuando 1 0 mas de tus

unidades utiliza
PRODUCCION:

Anade +4 al valor total de tu
PRODUCCION en el sistema y
reduce el coste combinado
de las unidades producidas

enl.

“Esto habria llevado semanas para
reemplazarlo si lo hubieras encendido
al revés’, Dijo Varish mientras rotaba el

banco de super capacitadores.
“Yaestd, idale cara!”

D DE DEFENSA MAGEN Q

Al comienzo de la fase de combate terrestre

en un planeta que contiene una o mas de
tus estructuras, puedes producir 1 impacto
y asignarlo a 1 de las unidades terrestres de

. tu adversario.

D DE DEFENSA MAGEN 9)

Al comienzo de la fase de combate terrestre

en un planeta que contiene una o mas de
tus estructuras, puedes producir 1 impacto
y asignarlo a 1 de las unidades terrestres de

. tu adversario.

D DE DEFENSA MAGEN 9)

Al comienzo de la fase de combate terrestre

en un planeta que contiene una o mas de
tus estructuras, puedes producir 1 impacto
y asignarlo a 1 de las unidades terrestres de

. tu adversario.

ALTERAR LAS
ELECCIONES

Después de revelar una
agenda:

Durante esta votacion la
votacién comienza con el
jugador a la derecha del
portavozy continta en
sentido anti-horario.

* VUESTRO [NULL ID] TORPE INTENTO
SERAINUTIL <<[VAR:42687] EL ORDEN
SURGIRA DEL [VAR:89001] CAOS << ES
NUESTRA MANO LA QUE CONTROLA EL

. RESULTADO<<

ERUPCION SOLAR

Después de activar un
sistema:

Durante esta fase de
movimiento, otros jugadores

capacidad de CANON
ESPACIAL contra ti.

Meian se preparé parael combate al
entrar con laflota enel sisttma
* Ordinian, pero no habia ningun drén

" Valefar esperdndoles. La apuesta por la

erupcion solar habia funcionado.
Habian pasado desapercibidos por
completo.

ESCUADRON
_n>2._.>.m MA

Después de que un jugador
declare las tropas que van a

aterrizar en un planeta que
controles:

Mueve cualquier numero de
fuerzas terrestres de un
planeta que controles en el

_sistema activa a otro planeta

que controles en dicho
sistema.

" Laavanzadilla L1 esperaba encontrar

el enclave abandonado, lo que se
encontraron, para su desgracia, fue a
Connor.

D DE DEFENSA MAGEN Q

®

Al comienzo de la fase de combate terrestre
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D DE DEFENSA MAGEN Q

Al comienzo de la fase de combate terrestre

en un planeta que contiene una o mas de
tus estructuras, puedes producir 1 impacto
y asignarlo a 1 de las unidades terrestres de

. tu adversario.

D bE DEFENSA MAGEN Q

i

Al comienzo de la fase de combate terrestre

en un planeta que contiene una o mas de
tus estructuras, puedes producir 1 impacto
y asignarlo a 1 de las unidades terrestres de

. tu adversario.

CONTROLAR LA
ENERGIA

Después de que actives
una anomalia:

Repdn tus exportaciones.

. “Manipular el cosmos era un poder
- reservado alos dioses” Rowl escupié en
el suelo mientras su artefacto
traqueteaba al arrancar.
“A partir de ahora, no”

IMITACION

ACCION: Gasta3 de
influencia para robar un
objetivo secreto.

+ “Por cierto; Connor continud riéndose,

* "Alguien me dic esto mientras me iba...

Creo que estaba destinado a nuestro
querido amigo Sucaban. Seguro que
encontramos un buen uso que darle”.

CONTRAGOLPE

Después de que un jugador
active un sistema que
contenga 1 de tus fichas de
Mando:

Devuelve tu ficha de Mando
a tu reserva tactica.

“Esto es o quettiene la lealtad”
Meditaba Viktor, dando la vueltaa una
de sus piezas para ponerla de su lado,
“Puede ser comprada’.

MAQUINA DE
mcm_a_w> )
Cuando 10 mas de tus

unidades utiliza
PRODUCCION:

Anade +4 al valor total de tu
PRODUCCION en el sistema y
reduce el coste combinado
de las unidades producidas

enl.

“Esto habria llevado semanas para
reemplazarlo si lo hubieras encendido
al revés’, Dijo Varish mientras rotaba el

banco de super capacitadores.
“Yaestd, idale cana!”

MAQUINA DE
mcm_a_w> )
Cuando 1 0 mas de tus

unidades ut
PRODUCCION:

Anade +4 al valor total de tu
PRODUCCION en el sistema y
reduce el coste combinado
de las unidades producidas

enl.

“Esto habria llevado semanas para
reemplazarlo si lo hubieras encendido
al revés’, Dijo Varish mientras rotaba el

banco de super capacitadores.
“Yaestd, idale cana!”

MAQUINA DE
mcm_a_w> )
Cuando 10 mas de tus

unidades utiliza
PRODUCCION:

Anade +4 al valor total de tu
PRODUCCION en el sistema y
reduce el coste combinado
de las unidades producidas

enl.

“Esto habria llevado semanas para
reemplazarlo si lo hubieras encendido
al revés’, Dijo Varish mientras rotaba el

banco de super capacitadores.
“Yaestd, jdale cana!”







D bE DEFENSA MAGEN 9) ?

> p

ARMA BACTERIOLOGICA X-890 ?

ARMA BACTERIOLOGICA X-89Q ?

A
Al comienzo de la fase de combate terrestre
en un planeta que contiene una o més de Después de que 1 0 mas de tus unidades Después de que 1 0 mas de tus unidades
g tus estructuras, puedes producir 1 impacto - utilice la capacidad de BOMBARDEO ¥, utilice la capacidad de BOMBARDEO
yasignarloa 1 de las unidades terrestres de : contra un planeta, si al menos 1 infanteria R contra un planeta, si al menos 1 infanteria
e "‘E de tu adversario fué destruida, puedes "‘5 de tu adversario fué destruida, puedes
3 OOO destruir toda la infanteria de tu adversario 3 OOO destruir toda la infanteria de tu adversario
1 eneseplaneta. 1 eneseplaneta.
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ARMA BACTERIOLOGICA X-89Q ?
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Al i delafased bate t t
BREETS S e Gl e o e T Después de que 1 o ms de tus unidadies Después de que 1 0 ms de tus unidades
; tus estructuras, puedes producir 1 impacto e utilice la capacidad de BOMBARDEO % utilice la capacidad de BOMBARDEO
yasignarloa 1 ,de las unidades terrestres de N contra un planeta, si al menos 1 infanteria : contra un planeta, si al menos 1infanteria
iU adversans "‘B de tu adversario fué destruida, puedes "‘E de tu adversario fué destruida, puedes
. O destruir toda la infanteria de tu adversario © destruir toda la infanteria de tu adversario
1 eneseplaneta. 1 eneseplaneta.
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Después de que 1 0 mas de tus unidades
utilice la capacidad de BOMBARDEO
contra un planeta, si al menos 1 infanteria

Después de que 1 0 mas de tus unidades
utilice la capacidad de BOMBARDEO
contra un planeta, si al menos 1 infanteria

Después de que 1 o mas de tus unidades
utilice la capacidad de BOMBARDEO
contra un planeta, si al menos 1 infanteria

~detu adversario fué destruida, puedes o de tu adversario fué destruida, puedes ) de tu adversario fué destruida, puedes
. © destruir toda la infanteria de tu adversario L@ destruir toda la infanteria de tu adversario @ destruir toda la infanteria de tu adversario
1 eneseplaneta. 1 eneseplaneta. 1 eneseplaneta.
8, ) ' 8, ] . 080 5 .
= (Y o (&Y= )
8 @] @6 O
ARMA BACTERIOLOGICA X-89 Q @/ HYPER METABOLISMO A HYPER METABOLISMO

Después de que 1 0 mas de tus unidades
utilice la capacidad de BOMBARDEO
contra un planeta, si al menos 1 infanteria
de tu adversario fué destruida, puedes

Durante la fase de estado, gana 3 fichas
de mando en lugar de 2.

2 OOO " destruir toda la infanteria de tu adversario
1 eneseplaneta. %
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HYPER METABOUISMO X HYPeR MeTABOUSMO A
Durante la fase de estado, gana 3 fichas Durante la fase de estado, gana 3 fichas
de mando en lugar de 2. de mando en lugar de 2.
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HYPER METABOLISMO . A . HYPER METABOLISMO .
Durante la fase de estado, gana 3 fichas Durante la fase de estado, gana 3 fichas
de mando en lugar de 2. de mando en lugar de 2.
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Durante la fase de estado, gana 3 fichas
de mando en lugar de 2.

080.
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{ DIPLOMACIA

-CAPACIDAD PRINCIPAL:

< Elige un sistema que no sea el de
Mecatol Rex que contenga un
planeta controlado por ti; todos los
demas jugadores cogen 1 ficha de
Mando de sus refuerzos y la
colocan en el sistema elegido.
Luego prepara hasta 2 planetas
agotados que controles.
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CAPACIDAD SECUNDARIA:
<4 Gasta 1 ficha de tu reserva

de estrategia para preparar

hasta 2 planetas agotados
que controles.






