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Mensagem aos Leitores

Este livro foi feito por diagramadores,
tradutores, revisores, divulgadores (vocés sdo
indispensaveis!) e criticos (que nos fazem
melhorar!) que mesmo ndo sendo especialistas
nas atividades que exercem dentro do projeto,
doaram um pouco do seu tempo para tornar seu
cendrio favorito de RPG mais rico.

Provavelmente vocé tem um computador
para estar lendo isso, talvez com internet para te
baixado e quem sabe até uma impressora para te-
lo impresso, porem lembre-se que hd pessoas no
NOSSO Mundo Real que nada tem e apenas
precisa do mais simples. No capitalismo, trabalho
é dinheiro, mas nés ndo queremos a grana de
vocés, entdo o que custa ajudar a quem realmente
precisa’ Ajude sempre que puder, pois esse serd o
nosso maior pagamento e, ver que podemos
mudar o mundo a nossa volta, serd a nossa maior
recompensa.

Somos a favor do direito autoral, por isso

SEMPRE PUBLICAMOS OS CREDITOS
ORIGINALIS nas nossas tradugdes.

Somos contra o papo besta de "se tivesse um
preco justo todos poderiam ter", o autor ndo tem
culpa da nossa extorsiva carga tributaria e de
nossa md remuneracio pelo nosso suor. Entdo,
NAO VENDA este documento, seja virtual ou
impresso. TRADUCAO GRATUITA SIM,
PIRATARIA NAO!

Mudaremos o mundo pouco a pouco. Entio
porque ndo se une a nds para fazermos a diferenga?

Equipe Movimento Anarquista
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A verdade, em materia de religigs, é simplesmente
a opinido que tem sobrevivido. 6

- Oscar Wildex i

DIAMANTES PARA (NOSSOS-PRINCIPE
VEZ CONDUZIMOS>0S NOSSOS CONTRA OS
SERVOS DO INFERNO E DEMOS NOSSAS
BENCHAOS AO MZAIS GRANDIOSO DENTRE OS
FILHOS DE CAIM. CERTA VEZ, NOSSO LUGHR
ESTAVA ASSEGURADO. NUNCA MAIS. AGORA
SOMOS OS CACADOS, OS TRAIDOS, OS
DEPRECIADOS. FESTAS SAO NOSSAS NOITES
FINAIS. [ EIA NOSSHA HISTORIA E SAIBA QUE, A
QUALQUER NOITE, PODERA VIR A SER SUA
PROPRIA.
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Lorde enedick estendet n mao a macaneta do
potta que conduzin pata sua capeln privadn ¢ ge
Octepe anfe o fenue som a cetcn On porta
pobremente Incenda. A oz, doce ¢ femining,
estapn contando um Gino o¢ Aatal. & Homem
deixou sun mao tepousar gobre o pesado anel
fereeo pot um momento, imovel, nfento. A V03
pectencin 0 sun conpidadn, sem duvidn. Eln
patecia prefetic o quietude do capeln ao batulho do
galto principal, Terminndo o verso, Benedick
puxou o pottn ¢ ndentrou,




Ela levantouse ante o altar; seus cabelos,
escuros e curtos, descobertos pelo véu; bracos
enaltecidos. Seu vestido claro arrastou-se no chio
atrds de si. Cercada por frios muros de pedra, sua voz
parecia a de um pdassaro apanhado entre eles, talvez
enganado pela reflexdo de luz contras as duas janelas
de vidro. Ao som da porta, ela apressadamente
cobriu seu cabelo e se virou. Ao ver Benedick, ela
inclinou-se em rapida reveréncia e sorriu.

- Boa noite, Espero nio estar
perturbando.

Benedick sentiu seu coracio curvarse a
saudacdo, e esperou que seu proprio sorriso fosse
igualmente agradavel. Ela parecia genuinamente
sincera, o que o esfolava ainda mais. Quando o capuz
e véu dela estavam em seus lugares, ninguém poderia
ver a diminuta cicatriz que era o Uinico indicio de sua
marca. O sorriso, a luz em seus olhos a docura em sua
voz como poderia tal criatura maravilhosa ser um
engenho do Diabo?

- Ahnio, ndoirmi respondeu ele rapidamente.
Vim somente ver se nos acompanhara no salio para
as celebracoes do Natal.

senhor.

- E uma amavel oferta, senhor ela replicou.
Mas se lhe agrada, senhor, talvez fosse melhor eu
permanecer 2 margem. Seu jovem filho parecia
encantado comigo e temo que pudesse ser demasiado
escandaloso em seu regozijo.

Benedick procurou por suas recordacdes. O que
lhe haviam dito? Sim, que criaturas do inferno
recusariam unir-se aos festejos natalinos pela dor que
lhes infligia. E ainda assim, ela aqui estava, na capela,

entoando cancdes religiosas.
LF

Ah, mas ele tinha sido advertido de que os de
sua raca eram especialmente qualificados em
confundir os bons cristios, fazendo-os crer que
seriam diferentes de quaisquer outros. E ela falou do
pequeno Hugh... Quio afortunado ele tinha sido de
saber de suas imundas intencoes antes que pudesse
corromper o seu menino! Seu filho mortal, nascido
nio muito depois do Abraco de Benedick, era seu
maior tesouro; dele dependeria a ocupacio das terras
quando Benedick fosse forcado a afastarse da vida
publica.

A jovem mulher lhe prestou um olhar critico:

- Lorde o que lhe preocupa? O senhor parece
intranquilo hoje a noite.

- Nio, nio, apenas distraido. A carga de meus
deveres pesa sobre mim.

- Sem duvida, meu senhor respondeu ela e, em
reacio a isso, Benedick sentiu um suor frio e
sanguinolento rastejando sob sua propria tunica. Ela
nio acreditou nele, ele tinha certeza disto.

* k%

Genevieve franziu o cenho internamente.
Tais formalidades nio eram préprias de Benedick,
especialmente depois de tudo o que haviam
suportado juntos nas ultimas semanas. Ela se
perguntou o que tinha saido mal para que fazé-lo agir
de tal modo. Teria sua esposa mortal o acusado de
infidelidade com ela? A mera idéia resultava ridicula,
se bem que a ultima prova de sua impossibilidade
seria a0 mesmo tempo sua sentenca de morte.




Benedick considerou seu proximo movimento
cuidadosamente, procurando nio revelar suas
intencoes ou resolucdo. Ele tinha sido advertido
sobre quio espertas essas criaturas eram, e havia
inocentes nos castelo cuja seguranca ele teve de
considerar.

- Ah, eu somente queria saber se gostaria de
unirse a noés. Sinto téla perturbado. Ele ja havia
dado as costas a ela quando lhe ocorreu uma idéia.
Teria de assegurar-se de que o demdnio nio pudesse
escapar, sim, e lhe acabava de vir a cabeca o lugar
perfeito onde manté-la até que chegasse o momento
em aqueles capazes de lidar com ela pudessem vir
buscé-a... Agora recordo porque lhe procurei! disse
ele com forcado entusiasmo. Recebi uma carta
extremamente interessante de alguém que reivindica
conhecimento de um de seus irmdos. Encontra-se em
meu escritério, se desejar vé-la.

Os olhos da mulher se iluminaram de alegria
e, por um momento, Benedick pensou que talvez seu
contato houvesse se enganado. Nio havia rastro
algum de malicia naquele sorriso, apenas uma
felicidade genuina, a de uma irma amorosa que busca
informacio sobre seus irmdos perdidos. Talvez ela
fosse tdo inocente quanto reivindicava ser...

- Deveras, um belo presente de Natal! riuela,
e sua voz ecoou pela capela. Obrigada, Lorde
Benedick! Nao poderia eu pedir por mais doce
presente! Nao ¢!

- Em meu escritorio, sobre a escrivaninha
respondeu ele, sentindo sua lingua basta.
Seguramente, demodnios nio evidenciariam tal
prazer e alegria genuina através de noticias de sua
familia perdida. Seguramente suas visitas estavam
erradas. Nio havia nada de demoniaco naquele rosto
angelical...

- Obrigada, senhor disse ela em reveréncia e
entdo caminhou depressa a porta da capela. Abriu a
porta e se deteve. A luz tremulante da tocha atras de si
criou um tipo estranho de halo ao redor de sua
cabeca. Ela sorriu gentilmente e sua voz era suave,
mas nio menos felizz Deus o guarde, Lorde
Benedick.

A porta da capela se fechou atris dela com tal
determinacio que Benedick se sobressaltou. Ele
impulsivamente fez o sinal da cruz e sussurrou:

- Para salvar meu filho, isto nio é assassinato,
nao ¢!

* k%

Genevieve nio precisou ler mais adiante do
que as primeiras linhas ela tinha visto o mesmo tipo
de carta antes, em outros lugares. Elas comecam com
as mesmas palavras conciliatorias e apelos a razio,
seguidos por adverténcias, seguidas por ameacas e
encerradas com desculpas e nenhuma garantia de
seguranca caso nio sejam atendidos os avisos.

CONTO DE [NVERNO

Como se ela precisasse de prova adicional, o
selo ao fundo da carta condenava isso como obra dos
Tremere.

Ela se apressou para fora do escritorio,
apertando suas mios firmemente antes de uma
atitude de benevoléncia, embora fosse mais para
impedi-las de tremer. Estava segura de que Benedick
devia ter pensado que o truque a distrairia tempo
suficiente para armar a armadilha ao redor dela. O
que haviam dito dessa vez! Eles freqiientemente
costuram as mentiras para vestir a situacao. Nao seria
impréprio de eles sustentarem que ela queria
oferecer o pequeno Hugh como sacrificio ou seduzir
os criados dele para executar “ritos pagios
inomindveis”. Ela mordeu seu libio para deixar de
torturar-se com tais pensamentos. Benedick parecera
tal homem sensato quando ela pela primeira vez
chegara a sua mansio... Havia resistido aos impulsos
e ameacas deles por tanto tempo... Os monstros nio
descansam nem mesmo para honrar ao mais sagrado
dos dias?

Sua cAmara estava em outra torre e seus
pertences embalados, como sempre. Seria ela capaz
de evitar os criados deles (colocados em pontos
estratégicos ao redor do castelo) por tempo o bastante
para buscar seu pacote e escapar pela porta dos
fundos?

- Irma!

Genevieve conteve a respiracio em um ato
reflexo. A voz infantil pertencia ao pequeno Hugh, o
qual tinha se apegado com distinta extravagincia a
ela nos dias que seguiram-se a sua chegada. Ela tanto
desejou nio o ver antes que partisse. Tragando o
medo sufocante que veio a sua garganta, ela dirigiu-se
na direcio dele, esperando que nio notasse suas
maos e face fria. Dadas as circunstancias, usar sangue
para esquentar e corar sua propria face teria sido
perigosamente esbanjador.

Hugh, um menino moreno de seis anos, soltou-
se de sua ama e apressou-se para abracar Genevieve ao
redor da cintura.

- Irmi, vocé tem que vir ouvir as cancdes de
Natal! Os irmios cantam tio docemente...

Ela lutou para controlar as lagrimas e devolveu o
abraco de forma tanto quanto ousada, inclinando-se
sobre aqueles cabelos escuros.

- Claro que vou, Hugh. Primeiro tenho que
fazer uma coisa para seu pai, e depois vou. Vi com sua
ama e eu logo os verei.

Genevieve captou nos olhos da criada como ela
entdo a observava, e no olhar da mortal havia algo
ilegivel. Por um momento, Genevieve desejou saber
se nio seria pena; e desejou que fosse. Talvez sentindo
o que precisava fazer, a criada conduziu Hugh para o
saldo principal.

Os passos de Genevieve nio faziam mais ruido




do que poeira cadente enquanto ela se apressava em
descer parte da escadaria, entre os cantos
sombreados, até que chegasse ao préximo conjunto
de degraus. A porta cedeu sem dificuldade, e levava
ao cenario iluminado pela ténue luz que se infiltrava
desde a entrada. Sua bagagem deitada exatamente
proxima a porta, pronta para ser agarrada. E ela
entio foi impedida...

Seu pulso fora quase quebrado por um aperto
ao seu redor. Ela gritou e se retirou da escada,
tentando libertar-se. Nio, nio acabaria assim! Mas
quem a segurou estava determinado a nio solta-la. S6
havia um modo, pois. Se armando de coragem,
Genevieve agarrou a manga oscilante e puxou o braco
(nio havendo aparentemente ainda nenhum dono
preso a este) para a chama da tocha junto a porta,
fechando os olhos brevemente para assim nio ver...

O odor de carne Cainita cozida a enjoou, mas
nio tanto quanto o grito inumano de agonia e raiva
que o acompanhou. Os dedos dela tiveram alguma
dificuldade para soltarem-se da manga, por estarem
tdo firmemente apertados, mas Genevieve escapou e
correu escada abaixo. Ela abracou firmemente suas
trouxas 2 altura do peito, pois as Unicas recordacoes
de seu senhor e sua familia estavam ali contidas.

Agora, ja se ouviam gritos pelo castelo. Eles
deveriam ter fixado seus criados em uma duzia de
lugares, e o grito tinha os advertido indubitavelmente
que ela nio iria ser levada facilmente. Ele podia ouvir
o som dos homens de armas movendo-se, tentando
interromper sua fuga.

Ao fundo da escadaria estava uma das serventes.
A velha mulher nio conseguiu interroga-la além um
“porqué” intermitente antes que Genevieve
apartasse de seu caminho. As grandes portas do salao
estavam a vista. Se tio somente as alcancasse, ela seria
livre.

Uma sombra vestida de negro e prata se interpos
ao seu caminho, sujeitando a um menino que se
debatia em seus bracos. Hugh. O homem era baixo e
esbelto e portava uma pesada cadeia de prata.
Sorrindo:

- Irma disse ele com uma voz cheia de malicia ,
seguramente vocé nido escapard sem ver o Hugh
conforme prometera. Oh, de todo modo, prossiga.
Prossiga e arrancarei os bracos do garoto.

Genevieve escorregou para deter-se sobre o chao
de pedra. Ela podia ouvir mais gente entrando na
camara atras dela, outros que viram o Tremere
ameacar o garoto.

- Nao o machuque disse ela. Pde no chio, e
deixe-me leva-lo.

“O que esta fazendo?”, gritou sua mente consigo
mesma. “Se entregar por um simples menino!” Deu
um calculado passo adiante, e entio outro,
empunhando seu precioso pacote contra o peito.

ViuaBenedick, palido, ao lado do salio.

- Oh, muito bom, Irmia disse o Tremere.
Continue caminhando assim, lentamente, e logo
desejaras causar mais problemas a Lorde Benedick.

Ela deu mais um passo a frente, e outro. O
Feiticeiro derrubou Hugh no chio e ofereceu sua
mio a ela em um escarnio do gracioso gesto de
cortesao.

- Nio! gritou ela enquanto golpeava o Tremere
com todo seu poder. Ele cambaleou para tras. Hugh
correu para ela, gritando por seu nome. Genevieve o
pegou no colo e se apressou em direcdo a porta. O
Tremere fez como se fosse agarrid-la, porém os
arqueiros de Benedick apontaram suas bestas para o
Cainita e ele reconsiderou.

Todo o salio ficou em siléncio. O menino
agarrou-se a fria protecio que a jovem lhe oferecia e
choramingou.

- Hugh vira comigo, meu gracioso anfitriio, ao
menos por um tempo disse ela finalmente. Eu nio
lhe desejo nenhum mal, mas eu preciso garantir
minha seguranca frente a seus... Outros...
Convidados. Seu filho sera devolvido a vocé,
incélume, a menos que ele escolha viajar comigo. Eu
confio que nio tenha nenhuma objecio, certo?

O olhar de Benedick era frio como gelo. Os seus
olhos vagaram da face de Genevieve para a de sua
assaltante, antes de finalmente resolver sobre o
garoto.

- Meu senhor... comentou inseguro um de seus
soldados. Devemos?

- Abram a porta, e deixem-na ir Benedick
proferiu em totalidade. E Deus tenha cleméncia de
sua alma se nio o devolver.

- Deus tenha cleméncia do senhor, Lorde
Benedick replicou Genevieve e, ainda com Hugh em
seus bracos, retirou-se para a calada da noite.

Ela nio estava surpresa com o som de batalha
que rompera atris de si. Mas ela nunca olhou para
tras. Nem Hugh.
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Da minha parte, nio sei dizer como eu vim a
aceitar a missio de ser o escriba desse povo.
Certamente nunca fui um inimigo dos filhos de
Saulot, e desfrutei de seu companheirismo com
muito deles em minha juventude em Jerusalém.
Contudo, nenhum deles foi um companheiro mais
préximo, e nossa amizade crescia e diminuia através
dos anos. Com a chegada dos Usurpadores, ainda
assim, nossa intimidade assumiu um tom muito
diferente. Nos ultimos vinte anos, me encontrei
tristemente com os que cairam, seja pelas mios dos
Usurpadores, seja por aqueles de seus ajudantes,
ambos Cainitas e mortais. Reflito muito sobre as
perguntas que demorei a fazer a eles, as palavras que
esqueci de falar-lhes, e parecia que tudo conspirava
contra mim, jamais tendo a chance de fazer algo de
bom sobre aqueles lamentos.

Entio uma coisa estranha e maravilhosa
aconteceu trés anos atrds. Um jovem esbelto, com um
rosto bonito, como um garoto mortal, apesar de sua
juventude ter passado a muitas décadas, veio a minha
casa, dizendo o nome do meus mais queridos amigos
entre seu cli. Era vontade dele deixar uma
recordacio do nome dos de seu cla, o tempo que eles
passaram nesse mundo e até mesmo como eles
estavam sendo escorracados. Ele desejava que meu
nome fosse conhecido entre os de seu cla como um
dos mais honrados e confidveis para quem seus
companheiros de cld pudessem procurar caso eles
quisesse fazer um relato. Essa honra foi muito
inesperada, e eu recebi de bom grado aquele jovem
naquela noite. Desde entio, foram muitos que
vieram trazendo historias, tanto sobre os da linhagem
de Saulot como o de seus companheiros portadores
das histérias daqueles que cairam. O documento em
suas mios ¢ apenas uma pequena parte do que
pOSsuo.

Alguns podem questionar a verdade do
conteudo desse tratado, devido a auséncia de nomes
que eu poderia acrescentar nos relatos como fitas de
identificacio. Como resposta, eu pergunto, o que hd
nessas historias trazidas dos campos de batalha pelos
escribas e bardos! Eles tém poucos nomes daqueles
homens que cairam na primeira linha, e ainda nos
nio julgamos aqueles poetas como mentirosos.
Quem de grande sabedoria, passou por homens e
mulheres, Cainitas e mortais, por incontaveis anos?
Nos, Cainitas, aceitamos o Livro de Nod, como os
mortais aceitam a Biblia Sagrada ou a Tor4, enquanto
a pergunta de que sio os autores ¢ deixado para a
discussao por homens de grande sabedoria entre os
nossos. E até mesmo eles em sua sabedoria tem nos
dado poucas respostas.

E o leitor que decide se o conteudo ¢ fato ou
ficcdo, e tudo que eu peco é que ndo questione a
escassez de nomes aqui apresentado.

O TRIUNVIRATO

Isto se tornou costume entre alguns escritores
que dedicam seus esforcos para alguém digno de
fama, ou para os que foram de maior ajuda na criacio
da obra (em dias antigos, a essa radiante criatura era
chamada de musa). Sempre havia considerado esse
costume como futil até que este volume nasceu gracas
A intervencido de minha boa amiga. Portanto, para
estavelha e querida amiga, Trisala, neta de Saulot, em
lembranca daquelas noites, sonolentas e confortaveis
nas lotus em Ujjain, eu ponho minhas mios e meus
esforcos.

Simon bem-Yaakov

O CLA

Saiba que até mesmo entre os Salubri, ha
divisdes. Até mesmo a mais superficial visdo do cla
revela uma, possivelmente duas, divisdes complexas.
Em primeiro lugar, ha uma demarcacio que
podemos chamar de Castas, onde pode haver duas
ou trés.

Os mais conhecidos, ¢ claro, sio os
Curandeiros, que sdo os Salubri que os Tremere
tentam nos fazer acreditar que sio malignas e
blasfemas criaturas das trevas. Ao lado destes, ha os
que se auto nomeiam Guerreiros, aqueles que contra-
atacam os Usurpadores e cacam os infernais Baali
pelos lugares mais sombrios da Terra. Também possa
haver, talvez nio, uma terceira Casta de Salubri, que
chamam a si mesmo de Vigilantes.

Eles ndo tém um alto apreco pelos seus irmaos
de sangue. Enquanto os habitos e as habilidades dos
Curandeiros e Guerreiros sio bem conhecidos,
quase nada ¢ sabido desses Vigilantes, salvo pelas
poucas informacdes que eu reuni e apresento aqui.

SOBRE OS COSTUMES

Os Salubri sempre foi um cli extremamente
solitario. Desde os dias de Enoque, eles preferem a
soliddo a abrir caminho para a companhia um do
outro, salvo quando hi um Guerreiro sedento por
sangue ou um senhor ensinando para sua cria. Eles
ocasionalmente se encontravam, mas eles nio tém
feito muito isso desde o comeco da perseguicio dos
Tremere.

Eles temem que um encontro de Salubri
ocasione em uma grande captura dos Usurpadores e
por isso, eles se espalham pelos quatro ventos.

Quando um ¢ azarado o bastante parar ser
capturado, ele nio pode trair seus companheiros de
cla (mesmo sem intencio) se ele nio sabe onde eles
estio.




O CAMINHO DO GUERREIRO

Embora haja varias histérias feitas por mim
relativas a casta guerreira dos filhos de Saulot, eu
devo muito a Nuriel, Kadiel e Scatha-Columbkille,
que me deram muitos detalhes sobre esse assunto. Os
escritos de Nuriel e as narrativas de Scatha-
Columbkille foram tio completas que qualquer
conto é como anedotas sem importincia. Por tudo
que eu tenho feito para proteger meus convidados,
dando pequenas descricdes ou mencoes dele, eu
acredito que Scatha-Columbkille requer uma melhor
atencao.

Clamando ser da Irlanda, essa mulher guerreira
escolheu seu nome de uma famosa guerreira de sua
terra e de um dos santos de seu pequeno pais. Ela é
tio alta como seus companheiros homens, e eu
testemunhei um duelo seu contra um Ventrue
intruso na hora em que seu inimigo caiu adormecido
quase morto pelos ferimentos.

Ela fez isso, eu posso garantir, sem usar
nenhuma Disciplina de seu cli (o qual ela julgou ser
desnecessario, portanto, desonroso usar contra um
inimigo fraco) Kadiel disse que Scatha-Columbkille
tem saido para treinar exércitos e dirigir carruagens
de um dos reis de sua terra natal, embora ele nio
especificasse quando essa grande honra ocorreu.

A proépria Scatha foi vaga sobre quando ela foi
Abracada (em grande parte devido que os irlandeses
medem o tempo de maneira diferente de como nos
fazemos) mas baseado em suas lembrancas, foi por

volta de 700 Anno Domini.

Para comecar, devo dizer: Samiel nunca foi uma
crianca teimosa, os Guerreiros nunca foram
vaidosos, devotando sua casta e a criacio de sua nio-
vida para ele. Os Guerreiros florescem os seus desejos
de infligir aos injustos os ferimentos curados por seus
irmios, e por isso, estio florescendo das sementes
plantadas por Saulot e Caim.

Ser um guerreiro dos Salubri é muito diferente
de ser um dos animais Gangrel, os alardeados Brujah
ou até mesmo os estdicos Ventrue. Qualquer besta
pode levantar suas presas selvagemente na direcio de
um alvo, atacando sem direcdo. As vezes, até mesmo
um Ledo cego mata. Uma besta pode até mesmo ser
esperta o suficiente para saquear seus inimigos, mas
ela sempre sera uma besta. Ser um dos guerreiros de
Samiel ndo requer ter apenas esperteza ou forca, ou
carregar alguma bandeira esfarrapada de um ideal ou
honra. Requer uma mistura de tudo que faz um
guerreiro, sacerdote ou homem, construido e forjado
pelo sangue de seus senhores. Estes se dedicam a isso
a cada noite e ndo exigem menos de suas criancas. De
fato, nesses dias terriveis, eles devem exigir cada vez
mais.

A ERA DO GUERREIRO

Eu sou Nuriel, cria de Akhraziel, e registro aqui
minhas mios e palavras. Na minha esquerda esta
Kadiel, cria de Dokiel, e a minha direita, estd Scatha-
Columbkille, cria de Baradiel, que colocam suas
espadas sobre essas paginas e juram relatar aqui
somente a verdade.
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A casta dos guerreiros encontra a suas origens
nos tempos de Enoque, talvez antes, quando Samiel,
cria de Saulot, rebelou contra seu destino como um
placido curandeiro. Ele fez sem grande malicia, sem
causar danos, mas achou os modos para estudar, e em
siléncio trabalhou onde ndo era seu ramo. Porque
Saulot escolheu Abracar uma crianca com um
espirito conturbado, tio diferente do temperamento
de suas outras criancas, permanece um mistério para
muitos, j4 que sua sabedoria nunca é questionada.
Ha quem ird sugerir que Saulot planejou isso em
longo prazo, talvez seguindo as orientacdes
concedidas por suas visdes. Outras histérias dizem
que Samiel seguiu primeiro os caminhos dos Salubri,
e 56 depois ele se sentiu irritado por suas restricdes.
Contudo, o que aconteceu foi que Saulot enviou
Samiel para a companhia dos Brujah e Gangrel,
achando que somente entre os guerreiros Samiel se
sentiria bem.

E dito que Samiel cresceu forte e capaz com seus
tutores, deixando seu senhor como uma crianca
descontente e indisciplinada e voltando como um
jovem guerreiro habilidoso e sabio. Histérias contam
que ele lutou com feras, que ele desviou o curso de
um rio e que ele foi deixado sem armas ou armadura
para sobreviver durante 30 dias nas terras de Nod. A
histéria de como ele reuniu e treinou o seu bando sio
tio numerosos como as estrelas do céu, porém
também se diz que Samiel contava com 15 guerreiros
ao seu lado quando os fatais eventos do vale da
Gehenna aconteceram.

[Nota para os curiosos: Scatha relatou diversas
historias sobre Samiel que pareciam estar a favor do
circulo feniano em seu discurso, no qual eu preservei
em outro lugar. Embora a nocio de um guerreiro a
procura de companheiros e de um companheiro
sendo testado para se juntar a um grande guerreiro
ndo ¢ algo tipico somente na Irlanda; suspeito que se
eu perguntasse a um guerreiro germainico, a um
toscano ou a um russo, eu escutaria historias sobre
Samiel que soariam muito parecidas com a dos
melhores guerreiros dos circulos daquelas terras.]

As historias do vale da Gehenna chegaram a
nossas mios. Havia em Enoque muitos sussurros
temerosos sobre a criacio de um culto de
infernalistas asquerosos que pagavam dizimos e
obedeciam a forcas negras. E havia muito medo que
esses servos infernais pudessem torna-se poderosos o
suficiente para atacar até mesmo os muros de
Enoque. Foram dados e recebidos muitos avisos, e
Samiel encarregou quatro de seus mais bravos
guerreiros irem para fora e averiguar o que estava
acontecendo. Assim aconteceu e as noites se
passaram em sucessdes sem fim por quase duas luas
cheias e minguantes antes que chegasse aos ouvidos
de Samiel alguma noticia sobre o destino deles.
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Dos quatro que partiram apenas um retornou,
quase louco pela fome e aterrorizado. Ele foi
atendido por um curandeiro que foi cria do senhor
doseusenhor. Mas isso foi antes dele comecar a falar.

Quando ele falou, foi para narrar uma histéria
sobre sangue roubado e tal horror que deixou o
proprio Tzimisce estremecer em memoria dos caidos.
Quando as palavras de condoléncia se terminaram,
ouvimos que dois dos nossos haviam sido
diablerizados por vermes que se nomeavam Baali, e o
mensageiro aterrorizado escolheu por fim a sua
existéncia recebendo o abraco do sol.

Saulot se enfureceu em saber que suas criancas

haviam sido usadas para um propdsito maligno e ele
declarou guerra aos Baali por conta do sangue
roubado, para os monstros ndo usassem seus NOVos
poderes para criar horrores que nunca foram vistos
no mundo. E dito que foi grande o assombro perante
a mudanca no semblante de Saulot, mas de todos os
seus irmaos, apenas Malkav pode conforti-lo e sem
culpéalo por sua decisio. Samiel e seus Guerreiros,
posicionados com uma tropa composta por membros
de cada cla, desceram ao vale da Gehenna recebendo
abencio deseusenhor e o alento do seu grande avo.
Nio corresponde a mim descrever a Guerra Baali,
falar das acoes dos demdnios e os sacrificios que
foram feitos, ou do sofrimento que foi causado e
suportado. Este ¢ um relato que eu deixarei para
aqueles mais aptos do que eu com as palavras. O que
resta para contar depois desse conflito sangrento é
simples: sofremos com a perda de Samiel e de quase a
metade de seus seguidores. Aqueles deixados para
trds no comeco nio desejavam nada em suas nio-vida
e a dor de seu senhor nio deram a eles nenhum
conforto ou animo. Saulot passou muito tempo
enclausurado em sua tristeza, nio permitindo
visitantes (com excecio de Malkav e uma cria muito
amada conhecida como Rayzeel), e o resto dos
guerreiros estavam abatidos.
Dizem que, a quem Samiel havia dado o nome de
Uriel, encontrou escritos de Samiel, no qual se
tornaria o Codigo dos Guerreiros. Assim Uriel,
chamado assim pelo o anjo do sol, levantou o manto
caido da lideranca para liderar os guerreiros que o
seguiria. Todos aqueles que agora seguem o trilha do
guerreiro Salubri pode tracar sua linhagem até um
desses cincos senhores ancestrais Uriel, Za'aphiel,
Ezrael, Aariel e Gabriel. Mas para esses cincos
senhores ancestrais, os guerreiros se enfraqueceram
na fria noite da tristeza de Saulot.

Seguindo o Codigo de Samiel, o nimero de
guerreiros cresceu, e eles viajaram por aquelas terras,
procurando professores nas artes da guerra que eles
pudessem aprender. Eles buscaram estudantes
naquelas terras e os Abracaram seguindo o Codigo,
os ensinado igualmente como eles foram ensinados
quando criancas.




Desse modo, pouco a pouco as fileiras dos
guerreiros foi voltou a crescer, e eles eram agora em
maior quantidade do que nos tempos de Samiel.
Muito se diz que Saulot encontrava menos alegria no
que seu filho havia construido, porque ele nio estava
ali paraver.

Quando ha bons guerreiros, havera boas guerras para
eles, e assim ocorreu com nossos antepassados. Eles
enfrentaram os lamitas em Canad, os assirios nas
planicies quentes daquelas terras, os adoradores de
Moloch no vale do rio, e quando nio havia mais
mortais em guerras necessitando de seus préstimos,
os guerreiros perseguiram os Baali sem dar a eles
nenhuma trégua ou descanso até os demodnios
fossem expulsos para longe das terras das pessoas de
bem. Assim passaram-se os anos em aprendizado e
rituais de sangue dos jovens, lutando contra inimigos
declarados e contando as velhas historias, até a Noite
Maligna.

Aqui encerro esta historia.

[O conflito parece ter atraido os guerreiros
como a luz atrai insetos, nem tanto pela 4nsia por
batalhas e o barulho do choque das armas como
ocorre com os Brujah, mas pela a necessidade de uma
causa, de fazer o que ¢é justo. A devocio dos
descendentes de Samiel pela sua causa, sua fé e até
mesmo um santo patrono no qual escolheram ¢
profunda e inabalavel. No caso de um guerreiro se
afastar de seu caminho, nio ha nenhuma duavida de
que ele ¢ uma criatura de grande sofrimento ou
perigo maior, pois ele nio tem mais nada a perder por
mais profundo que ele caia]

A ESCOLHA

Nos encontros no qual eu conversei com os
guerreiros, eu aprendi muito pouco sobre como eles
escolhem para a sua casta e que serdo Abracados.
Alguns atrairam a atencio dos seus senhores durante
seus treinamentos como cavaleiros mortais,
enquanto outros foram recolhidos agonizantes dos
campos de batalhas pelas estranhas Valquirias.
Nuriel relatou o seu Abraco, no qual parecia que ele
tinha sido escolhido depois que ele enfrentou o seu
futuro senhor defendendo o templo de Mithras.
Alguns mostraram apenas talentos para as armas,
enquanto outros eram guerreiros mortais completos
antes mesmo de aprenderem a trilha de Samiel. Este
ultimo parece ser a regra geral entre as geracoes mais
jovens, como no caso de Kadiel, que viu a suas
ultimas batalhas como mortal nas cruzadas na Terra
Santa.

A presenca de Scatha-Columbkille me obriga a
comentar sobre guerreiras da casta de Samiel. Nem
Kadiel e nem Nuriel querem falar muito sobre o
tema, por razdes que nio tenho muita certeza.

Scatha disse que encontrou somente uma
mulher guerreira durante suas viagens, pois tinha
ouvido pouco sobre a doutrina de Samiel a respeito
do Abraco e treinamento do sexo fragil. Por ultimo,
um dos ancillae se ofereceu para responder mais
perguntas, mas na condicio de nido divulgar seu
nome. Estas foram as suas palavras:

“Samiel nunca aprovou muito que mulheres
recebessem a Sangria Ritual como um dos seus, mas
ele também nunca proibiu, e foi assim que em nossas
viagens encontramos mulheres dignas que
empunhavam armas quando nio havia nenhum
homem fazendo o mesmo, ou quando os homens
achavam-nas dignas de fazé-lo. Aquelas que passaram
pelo Ritual da casta possuem idade ou pericia
considerivel, j4 que atualmente muitos se mostram
bastantes resistentes em oferecer o Ritual para
mulheres para servir a Samiel e a nossa causa”.

De fato, Scatha nio deu nenhum motivo para
perguntar se mulheres sio treinadas de maneira mais
leve do que os homens, pois eu mesmo vi que ela
treinava exercitava com os outros nas primeiras horas
da noite, permanecendo por mais tempo e dando
pouca chance a seus adversarios. Ele disse que alguns
Cainitas de outros clias nio hospedam ou treinam
mulheres, até mesmo quando elas possuem uma
carta de recomendacio de seus senhores. Ela falou
um pouco sobre alguns destes, dizendo apenas que
tinha sido recusada a sua admissao em um salao de
treinamento de um Brujah grego e de dois Ventrue.
Ela se surpreendeu pelo fato de que algum desses que
a recusaram disseram té-lo feito em nome de Deus,
pelo fato de que os clérigos dessa época proibiam as
mulheres de portarem armas.

Nio existe um tipo de pessoa que tenha mais
possibilidade do que outros de se tornar um
Guerreiro, e irei discerni certas facetas de espiritos
que parecem mais provaveis a serem escolhidos:

¢ Primeiramente, tem que possui certo talento
em armas, nem que seja de forma rudimentar.
Alguns dizem que quando eram criancas, brincavam
com espadas nos jardins de casa quando foram
abordados pela primeira vez, embora de acordo com
os ensinamentos de Saulot, eles ndo podiam receber
o Abraco até que fossem mais velhos.

* Segundo, deve haver uma conviccio de
espirito, até mesmo se essa conviccio seja pra dizer
que nio sabe de nada. Raramente encontrei um
guerreiro que era indeciso ou hesitante sobre
qualquer tema; até mesmo se ele estiver errado, ele
deve manter a sua posicio como as garras de um
falcio em sua presa até que ele seja contrariado.

e Terceiro, é freqiiente o encontro de espiritos
inquietos que buscam direcio e proposito. Alguns
Salubri afirmam que eles eram muito desatentos até
os seus Abracos.
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Essa agitacio da alma ¢é frequentemente
chamado de Preceitos de Samiel, especialmente se
manifestada entre os curandeiros do cla.

¢ Quarto, todos viram algum tipo de batalha,
vendo a distdncia quando crianca ou no centro dela.
Eu nunca encontrei que tivesse tido sua primeira

experiéncia em uma batalha depois do Abraco ou da
Sangria Ritual.

* Quinto, alguns recebem uma chamado direto. Isso
¢ incomum, porém alguns dos melhores guerreiros
falaram sobre visdes, sonhos e outros meios no qual
eles foram chamados para essa vida.

O TREINAMENTO

Dos meus convidados, Kadiel era o que parecia
ser mais jovem, recém-saido do treinamento e da
Sangria Ritual. “Jovem”, contudo, é um termo que eu
nio usaria para ele, assim como muito dos seus
iguais, pois havia envelhecido estranhamente antes
do tempo devido aos horrores da caca contra ele e seu
cla. A permissio de Nuriel, ele contou a historia do
seu treinamento. As palavras de Kadiel poderiam
muito bem ser a de qualquer nedfito do seu cli, ou
como disse Scatha, que disse que com poucas
diferencas poderia facilmente ser a historia de seu
treinamento. Este foi seu relato:

Eu, Kadiel da linhagem de Aariel, deixo
anotado aqui a descricio do meu treinamento sob a
permissio de Nuriel. Sobre 0 meu Abraco, meu
senhor me instruiu nos caminhos dos Cainitas, e
historia de nosso povo e da linhagem do cla. Apesar
de eu ter estudado isso, minhas primeiras licoes
foram na arte da espada.

Apesar de eu ter treinado como um soldado
quando era um mortal, meu senhor estimou que eu
devesse reaprender sob sua tutela, j que sem essas
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novas licoes eu nio poderia progredir. A medida que
eu progredia, eu aprendia e praticava os principios de
Valeren e as minhas outras Disciplinas, até treinando
contra o meu senhor e mestre. Quando eu nio estava
na sala de treinamento, estava na biblioteca ou na
capela recebendo os ensinamentos de nossas
filosofias e do Codigo de Samiel.

Passei trés anos de treinamento como nedfito
quando meu senhor decidiu que eu deveria
prosseguir meus estudos outro -~ um Ancido Brujah
que tinha cuidado de cada cria do meu senhor e que o
meu senhor o considerava um amigo e camarada. Eu
segui caminho para seu ilustre campo de
treinamento, onde ele me desafiou para um duelo
antes que eu pudesse me apresentar. Embora eu nio
tivesse dado muita importincia em me defender, eu
havia esquecido dos meus velhos modos de manejara
espada. Assim eu partir para cima dele como uma
crianca com uma espada de madeira. Ele quase
acabou comigo, mas ele nio deu o golpe final e me
pos de pé, dizendo que esse era o seu jeito de testar
aqueles que se alojavam debaixo do seu teto, afim de
que ele soubesse melhor como ensini-los. Se eu
pensava que o meu senhor era um mestre duro que
exigia muito de mim, o Anciio Brujah provou que ser
duas vezes mais. Nao satisfeito em me ensinar arte da
guerra e das armas, ele também me ensinou filosofia
e cultura, me testando em jogos de xadrez seguido
por longas cacadas através das florestas ao redor de
seu lar. Confesso que as vezes fui um aluno teimoso,
apesar de que meu senhor deu a ele permissio para
me bater caso eu provasse ser um aluno rebelde ou
indigno de alguma forma. Meu mestre encontrou um
jeito mais eficaz em deixar que minha propria
estupidez me derrotasse toda vez que eu caia ante os
seus pupilos na arena de luta.




Depois de um ano sob tutela, meu senhor

visitou o campo de treinamento para avaliar o meu O COD][GO DE SH\M]UEL
progresso e determinar se eu estava pronto para
comegar 0 novo estigio do treinamento EFa ahora Ruitos Guerreiros falam sobre esse texto, no qual ¢
de ser realmen;e tesmdg Od“‘” que eraf?l‘qm onde os descrito com detalhes s0a conduta NotUrnNa na paz ¢ na guerra.
meptols eram descartados de nossas fileiras, e que Zu foi incapaz de discernic em que €poca o texto foi escrito,
aqueles que naoc superaram as provas mas ¢ provdocl que cle tenha sido terminado antes das
freqlientemente nio sobreviveram quando falharam. = e et

. . . BGuerras Baali, se de fato, Samicl escreoey 0 docomento
Peco pela vaidade em dizer que completei todos os N o~ ) g

. ) inteiro. 2 provdocl que Samicl tenha escrito ou ditado algung
meus testes sem errar ou vacilar. Também peco pela ) ] ) '
pardgrafos, enquanto Aricl ¢ seu circulo concluiv 3 obra.

humildade em dizer que ndo conseguiria sucesso sem - A .
2 benevoléncia do meu senhor. Muito mais A parte principal desse Codigo ¢ um pardgrafo no qual

importante do que o sucesso em proezas fisicas ou exige a Sangria Ritval adequada para cada Salubri
suportar qualquer sofrimento sem fraquejar, foi o guerreiro. 334 agqueles que dizem que probaocimente o
momento em que tive que passar uma noite nos material contido tem passado de geragdo em geragdo, ¢ 05
ermos, sem armaduras ou armas, meditando sobre mais antigos cncontram  suag  recordacies trazendo
Samiel, Saulot e a tarefa a realizar. Nio fui abencoado preocupacdes nog dias atuais. As [endas mais resistentes ao

com a lingua de um sabio e nem com o jubilo de um tempo dizem gue Samiel receben og ditados dirctamente do
curandeiro, e, portanto, eu ndo manchareio quecom S NANTIS {10 {MERE BT AN (AL IR A L (e RN d (eI ( R
descrigoes com descrigoes falhas e imprecisas. S6 sei que, além disso, cle tinha recebido @ ordem de que deoeria
que tudo se tornou claro pra mim a respeito dos purificar scus Guerreivos de manciva apropriada. Se isso ¢
guerreiros e meu lugar entre eles. verdade ov ndo, esses ancides que receberam suas Sangrias

Continuei pelos préximos dois anos em TRitvais das palavras do QArcanjo Wiguel relatam que esse

treinando o que tinha aprendido no primeiro, fosse
religido, titicas de batalha ou historia. Inclusive
aprendi a escrever, enquanto antes eu era so sabia ler,
e em varios idiomas, como latim, francés, hebraico e

aantigo idioma de Enoque. Quando eu dominei essa , ) . o
dltima, meu senhor e eu conversivamos nela para os vioo, apesar disso ndo me preocupar tanto. Mieu cspirito

outros nio entenderem. parcceu s¢ abuir, ¢ o ferimento gue recebi no mey Abrago
[Eu havia notado, que quando os Salubri se parccia sangrar. Naguele momento, algo maior do que cu
encontravam e desejavam falar em particular, eles ofereceu-me uma bebida, assegurando-me que cu devia fazer
usavam o idioma de Enoque. Se eles encontrassem SRR RRT e BT NG LR @l gy
com um deles que nio sabia falar essa lingua, eles 5agrado para mim me trangportasse para aquele Abrago”.
falavam em hebraico, e faziam todo o possivel para JNos anos seguintes, 0 €odigo foi copiado para o uso de
ensinar a lingua ao leigo. Como o idioma de outros guerreiros quando cles criaoam ¢ efetuava o Ritval em
Enoque tinha se tornado uma lingua morta e 5035 criancas. Fouoc também cdpias que sc perderam ou

ato ¢ menos sobre o derramamento fisico do sangue ¢ mais a
accitacdo do sacrificio espivitval. Ffoi descrito para mim dessa
forma:

“3ma vz foi terrfoel pra mim a condicdo de morto-

esquecida pela maioria dos Cainitas, os Salubri foram destroidas, ao menos desde gue comegon a caga dos
encontraram nela uma forma muito til de se  SESRTAVANNI GRS [T Ve (N1 T4 (I 1
comunicar de maneira privadal. receberam a Sangria atraoés do €odigo ¢ que seguiram

Resumindo, foram necessarios sete anos para eu corretamente seus preceitos ¢ também foram destruidos.
treinar de forma adequada como um Guerreiro da Formas difeventes de tealizar @ Sangria Riwal foram
Casta de Samiel. Quando meu senhor considerou A R R Rt RE R R RS

gue cu hﬁ‘,’la Sf‘t&feltof‘)dos 0s requisitos, eg,reéebila receberam  esse Ritual “imperfeite” ndo  aprenderam
uiﬁlggieritelilfo' tef;l?r?; Sznieisq‘ézoﬁ‘ggl‘ 1Z§is°a£ corretamente o gue Samicl queria deles, ¢ que cles de algumas
) aep » P forma, s tornatam “imperfeitos”.
mesmo hoje, eu prossigo os meus estudos com : } ) ) ..
. Winitos Guerreiros acreditam que o verdadeiro Codigo
Guerreiros de outras terras para aprender a suas artes g
estd perdido, embora eles procurem por cle do mesmo modo

e ouvir como eles guerreiam do mesmo modo que eu g )
os ensino que querem aprender as minhas que 05 cstudiosos procuram o Lioro de Nod ov 08

habilidades. pergaminhos dos Zvangelhos. Para csses Salubri, 0
Eu perguntei a Kadiel se ele pretendia educar Eodigo ¢ sua heranga como uma casta ¢ uma heranga para
suas criancas do mesmo jeito, e ele me respondeu que seus filhos. Sem cle, cles podem estragar tudo o que cles

educaria, e que nio teria misericdrdia, pois um deram o melhor de si pra fazer, mag cles créem que €
guerreiro fraco ou preguicoso nio seria bom para a improodoel que Samicl achasse agradduel a sua obra.
casta. '
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Ele nio falou se ele tinha Abracado na época em
que conversamos.

1 SENGRIA RITUAL

A Sangria Ritual permanece como um dos
grandes mistérios da casta, e um dos mais pessoais e
secretos. Scatha-Columbkille o comparou ao éxtase
de ser santificado ou de um casal de noivos em sua
noite de casamento inadequado para os olhos dos
outros. Ela jamais falaria disso para mim. Do mesmo
modo, Nuriel nio falou da sua experiéncia, mas
considerou esse um momento até mesmo mais
profundo do que o Abraco. Kadiel falou um pouco
mais, mas nada de maior importincia.

No fim, recebi a maior parte do conhecimento
sobre esse tema de um velho escudeiro, que me
trouxe os Ultimos escritos do seu senhor. O homem,
um mortal de uns 50 anos, chorou ao lembrar, tanto
pela perda do seu senhor, como pela lembranca de
que ele esperava um dia recebé-lo.

Aqui segue o fragmento que fala da Sangria
Ritual de Sulien de Lessen, depois chamado de
Nathaniel e cria de Israel.

“Fui levado para a clareira nas florestas,
portando minhas armas e minha amadura”. Meu
senhor ordenou que eu me despisse e que colocasse
todos os meus pertences no chio perto dos seus pés.
Depois de fazer isso, oramos por algumas horas. A
noite ao nosso redor estava em total siléncio, sem
ruidos de aves ou feras para perturbar. O céu sobre
noés estava iluminado com milhares de estrelas do
firmamento, e apesar da noite esta muito bonita,
estava frio.

Entio meu senhor me ordenou que ficasse em
um circulo que ele havia preparado e comecou a
caminhar ao meu redor com grande cuidado,
fazendo-me perguntas sobre o meu treinamento e
meus conhecimentos. Se eu errasse ou hesitasse, ele
me dava uma chibatada, era para testar minha raiva,
eu sabia, e me controlei com todas as minhas forcas.
Ele falava comigo no idioma de Enoque, em
hebraico, e eu assim respondia. Sobretudo, sabia que
eu devia controlar a minha raiva niao deixando que
ela me dominasse, ja que isso significaria fracassar em
tudo que eu havia aprendido.

Sangrei pelas feridas causadas pelas dez
chicotadas, e o meu sangue cheirou no ar como
incenso. Apesar de eu ter cambaleado, ndo desisti.
Nesse momento, meu senhor ordenou que eu
recitasse o codigo que ele havia me ensinado, no qual
fiz sem errar. Quando terminei, ele perguntou:
Quem és tu, que jura defender esse Codigo com a sua
vida e seu sangue? Quem és tu, para servir ao Senhor
eserincluido na Casta de Samiel?

O TRIUNVIRATO

Ele nio me perguntava pelo meu nome de
nascimento, mas pelo nome que eu seria conhecido
até o fim dos tempos, o nome no qual Samiel me
chamaria do meu timulo. Apesar de ter pensado
muito nele antes, eu nio conseguia me lembrar do
nome escolhido para mim. Entio, de um lugar
distante, eu ouvi a voz do meu pai, que dizia: chamar-
te-d4s Nathaniel. Certamente isso era um sinal de
bencio e de boa fortuna, e eu disse isso para meu
senhor. Ele tracou uma linha no ar e disse: que sejas
chamado de Nathaniel, e me recite o Codigo como
um guerreiro faria. Assim eu fiz, e meu senhor me
disse: tu que és cria do meu sangue e irmio de minha
espada. Estarei a teu lado, contra qualquer um que
nos queira mal, estarei contigo nas hostes celestiais
no Juizo Final. Fiz 0 mesmo juramento para ele, e
entio meus ferimentos comecaram e me afetar.

Meu senhor me serviu um odre de vitae, que eu
bebi, e fechei minhas as minhas feridas. Eu me vesti e
peguei minhas armas de volta, e voltamos ao nosso
refiigio quando os primeiros raios do sol apareceram
no leste. Nas noites seguintes, nos encontramos com
um lorde da linhagem Ventrue, meu senhor disse pra

ele: esse ¢ minha cria de sangue e meu irmio,
Nathaniel”.

AQUELES QUE [JUTAM

Foram-me dados poucos nomes lendarios além
daqueles que concordaram em conversar comigo,
nio posso dizer quantos ainda caminham sobre a
terra, apesar de que acredito que muitos preferiram
se esconder, tanto para suas proprias segurancas
como ao legado de Samiel.

Yael, segundo Scatha, ¢ dito ser mais velha do
que ela, tendo recebido o Abraco na época dos
gregos. Ela é descrita como uma mulher de forma
graciosa, forte e esbelta como um cervo. Ela veio das
longinquas terras do norte, de um grupo de criadores
de cavalos entre os quais era conhecida como uma
grande guerreira e arqueira. Aparentemente Yael
aprendeu ambos os caminhos de Valeren,
executando-os com grande habilidade, para o pavor
de muitos infernalistas. H4 muito que se preocupar
com ela, pois sua cruzada contra os Baali e seus
seguidores mortais trouxe nido s6 a ira daqueles
monstros, mas também a ira de seus mestres
infernais.

Hershel foi um jovem germinico, que tinha
acabado de sair da puberdade quando quase caiu no
campo de batalha carregando a bandeira de seu
senhor. Seu senhor, combatendo préximo a ele,
recebeu uma misteriosa ordem para salvar o garoto.
Ele o fez, e 0 seu Abraco foi sendo adiado por alguns
até que ele tivesse idade e estatura adequada para ser
nomeado um cavaleiro.




0OS ANJOS CHIDOS

Fgsas palaoras pertencem 3 Nuriel, cria de
Akhrazicl.

Fgcreoo 1550 com @ m3o firme, mas com 0 coragdo
apreensivo. S0 como meug irmdos, sangue do mew pai, ¢
dizem ser descendentes de Samicl, como co ¢ meus
semelhantes.  Assim como  Rafael reconhece  sew
parentesco com Yicifer, e reconhego-me com agueles gue
seguiram o caminho de Lacifer.

Comego com a diableric de Savlot. Quando 3
noticia da catdstroft sc espalhou entre nés, houoe um
grande cstardalhago ¢ confusdo de pensamentos. ©s
corandeiros nos acongelharam a relembrar das palaoras de
Saulot na sua dltima visdo, no qual cle falon da sua morte;
para nds, agir assim cra ignorar tais palaoras ¢
enoergonhar a sua memdria. Alguns dos sdbios entre nds
concordaram com cles, enquanto ootros disscram que
deocriamos analisar ¢s5a sitvagdo como jovens deixando 3
casa dos scus pais. JAGs guerreiros ndo somos tdo
pacientes como alguns descjam, ¢ havia uma conoocagdo
para gue retomdssemos dos Tremere o gue cles haviam
nos roubado. N0 ¢ramos guerreiros: Ao tinhamos
forca nos bragos ¢ no coragdo para fazé-lo: Mientes mais
calma interoicram, dizendo que uma MAtanga seria um
lcgado vergonhoso para presentear nogso pai. Alguns
deram ouoidos, outros no.

Anueles que ndo oupiram disseram que recuperariam
0 que o5 ladries N surpadores haviam roubado arrancado
deles tudo o que cles tinham sorrupiado como ladres
baratos na rua. Zles foram comandados por dois
descendentes de Jariel gue renunciaram seus nomes
escolhendo se chamar pelo nome de anjos caidos, jurando
que morreriam na maior das danagdes, perdendo a
esperanga da Golconda, contanto gue cles trouxessem o
maior nimero de Asurpadores para sofrerem com eles.
Z[cs ndo foram tdo longe ao ponto de renunciar a Sangria
Ritnal, mas cles falaram tantas blasftmias sobre as dvas
MOrtes que cu me perguntel como nosso ai ndo se
lcoantou furioso para destrui-los.

JAd0 sci se cles se tornaram caidos antes que cles
buscassem  ajuda infernal.  fforam  poucos 08 que
escolheram segui-los, ¢ cles ndo foram maig vistos desde
que cles abandonaram nossos consclhos. Seus modos de
agir nos despertaram sérias duvidas: sc cles cafram
completamente ao infernalismo, deocmos cxterming-los
como nossa historia ¢ 0 nosso Ritual exige. Forem nosso
nimero reduziv, ¢ matd-los poderia significar matar a nds
mesmos, ¢ nenhum Salubri [coanta sua m3o contra o
outro. eocremos responder 3 £55a pergunta em breoe.

Que Saulot dé-nos sabedoria para fazer a escolha
correta.

Como alguns dos seus irmiaos, Hershel nio
aceita a cruzada dos Tremere contra seu cli, e ele
continua sendo um dos inimigos mais astutos e
ferozes do cla, frustando suas tentativas de construir
capelas nasua terra natal.

Oreniel al-Noor ¢ descrita por Kadiel como um
homem que tinha idade consideravel quando foi
Abracado, um exsoldado de sangue persa. Ele
preferiu o caminho do isolamento nos ultimos anos
de suavida, porém ele retornava para ajudar seu povo
quando enfrentavam uma invasio. Outro Guerreiro
se surpreendeu muito com a pericia nas taticas de
batalha do soldado idoso, e pelo fato dele usar bem
uma espada como se esperava de um comandante.
Na primeira vez que foi oferecida o Abraco, Oreniel
al-Noor recusou, nio aceitando também na segunda
vez. Finalmente, depois de trés tentativas, somente
na terceira, ele aceitou, afirmando que havia tido
uma visio de um anjo sentando em um pinheiro e
que este o encorajou a aceitar a oferta. Acredita-se
que ele reside na Pérsia, ensinando as proximas
geracdes de jovens guerreiros as velhas artes das
taticas e estratégias de batalha.

OS GUERREIROS E A
(GOLCONDA

A busca da Golconda pelos Salubri cria uma
duvida naqueles de fora do cla. Pareceria irdnica até
mesmo uma andtema em muitos conceitos que um
guerreiro que dorme com sua espada manchada de
sangue possa buscar e encontrar esse estado
abencoado. Eu perguntei para os guerreiros que
estavam comigo, e deles, eu recebi uma resposta
apenas de Scatha-Columbkille, no qual aqui
transcrevo:

“A bencio da Golconda nio é tio estranho para
nos como pensas. O que ¢ a Golconda, senio um
equilibrio entre a furia da Besta e a razio do Homem?
Para um guerreiro, isso traz equilibrio para o coracio,
no qual conduz o sangue para o braco quando
maneja a espada. Ndo matamos por prazer, nido
cacamos animais a nfo ser pelo nosso sustento e de
nossos companheiros mortais. Nio bebemos de
nossos inimigos caidos, pois isso ¢ um anatema. Uma
coisa ¢ falar de nossos feitos, e outra é nos
vangloriarmos imprudentemente deles, sendo essa
segunda um andtema. Nio fazemos pilhagens e
crueldades desnecessdrias depois de uma vitdria, pois
isso é como as bestas e demodnios fazem. Fazemos o
que tem que ser feito, mas sem nos regojizarmos em
matancas.

Perguntei se houve alguma vez em que um
guerreiro abandonou a espada para seguir o caminho
da Golconda, e Scatha respondeu apenas que
“Houve alguns que fizeram”.

[IVRO DO CLA: SHALUBRI
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Eu deveria ter perguntado mais, mas o bom
senso me obrigou a ser mais paciente. Pelo que pude
perceber muitos Guerreiros nio alcancaram esse
estado abencoado, se ndo por outro motivo, por nio
ter tido tempo para deixar a espada de lado.

OS DIAS QUE ESTHO POR VIR

Atualmente, os guerreiros estio em um impasse,
indecisos se deveriam avancar ou retroceder. Eles nio
sdo tio numerosos para que possam enfrentar os
Usurpadores em uma guerra aberta, porém, eles nio
podem deixar o insulto do Amarante de Saulot e a
dizimacio do cld sem resposta. A cada ataque feito
contra os Usurpadores, outro Salubri se aventura em
terreno desconhecido pagando um preco muito alto.
Porém, cada morte de um Salubri é respondido o
mais rapidamente possivel com uma capela
queimada, um Usurpador destruido ou um de seus
pedes descartados. Acima de tudo, os guerreiros
temem que esta cruzada contra os Tremere
interrompa de forma irremediavel sua luta contra os
seres infernais. Com o seu contingente diminuindo,
os guerreiros restantes estio se tornando mais
inquietos pela furia e desespero. Eles buscam
canalizar essa furia em acdes Uteis e encontram seus
esforcos voltados contra si mesmos. Onde encontrar
um refagio seguro, quando até mesmo a Igreja em
que tantos buscaram abrigo se tornou uma arma a
mais contra eles?

Nuriel falou dos juramentos de hospitalidade
entre os Tzimisce, e como tais lacos havia garantido a
seguranca de muitos guerreiros. Ele me disse poucas
novidades a respeito disso, salvo que os limites
orientais, dentro das florestas e lagos gelados dos
Cérpatos, podem ser mais hospitaleiros para o cla do
que outros pensam. Ele deu uma dica sobre enigma:
“Orestes e Atena”. Como eu ainda nunca recebi um
Deménio aqui, eu nido pude perguntar a ele sobre o
significado, e ao invés disso pensei em Hesiodo e
Esquilo, que foram de pouca ajuda.

A CANCEO DO CURHANDEIRO

Tive a sorte de ter recebido quatro curandeiros
na minha casa. Um nimero pequeno se levarmos em
conta a lendas do quanto foram numerosos esses
Cainitas. As historias dizem quem uma vez houve
muitos mais curandeiros do que h4 atualmente, mas
eles cairam ante os Usurpadores como trigo por uma
foice. Uma jovem curandeira que se chamava
Genevieve trouxe luz a essas cavernas pela primeira
vez em séculos com a claridade de sua alma, enquanto
um anciio traduzia textos para mim que ele lembrava
ter lido em sua juventude.

O TRIUNVIRATO

Eles nio eram apenas portadores de satide, mas
também depositos de sabedoria capaz de assombrar
até mesmo aqueles que pensam que sio cultos
(embora isso talvez seja fantasia dos Cainitas mais
velhos, gerado pelo mais raro de todos os dons:
companheiros).

Uma caracteristica que achei muito curiosa em
muitos curandeiros que encontrei foi que muitos
acreditam que é seu dever cuidar nio s6 das feridas
do corpo, mas também a da alma. Se na doce voz de
Genevieve ou na mio habil de uma mulher que
reparou a pagina de um livro precioso, que o
denominado Artesao rasgou em seu estudo. Esses
cacados fizeram aliados e amigos entre aqueles que
sdo mais impopulares entre os clas, como os filhos de
Malkav e Nosferatu. Do mesmo modo, suas viagens
sio na companhia daqueles que os mortais
desprezam como os judeus ou entre aqueles que a
Igreja considera herege. Muitos acabam causando
danos a si mesmo. Um senhor de guerra de uma
cidade havia repugnado os Leprosos e tentou expulsé-
los de sua cidade poderia destruir um curandeiro que
estivesse junto, ou um rei mortal expulsando judeus
de suas terras sem saber que Cainitas se abrigava
entre eles.

Foi triste notar que anotei muitas historias e
contos de curandeiros contados por outros, ao invés
da boca dos proprios curandeiros. Apenas um
punhado havia vindo ao meu santuario, o resto veio
através de palavras via pergaminhos, por contos dos
bardos e amigos intimos.

O CAMINHO DO CURANDEIRO

O relato apresentado aqui é um trabalho de
uma Anciid que veio ao meu santuario ha quatro
anos. Enquanto fiz algumas anotacdes na luz das
noites mais recentes, a maioria das palavras sio suas.
Ela era uma renomada conhecedora do mundo e das
sagradas escrituras do hinduismo, do budismo e da
Tora, assim como da Biblia Sagrada. Sua cultura era
notavel para uma mulher de sua época. Abracada nos
fim dos seus dias a 300 anos atris, ela disse que jamais
teria imaginado tantas mudancas durante sua vida
mortal.

Tudo o que aqui relato, eu aprendi do meu
senhor, e do senhor antes dele. Apresento essas
palavras como uma oferenda a Deus Todo Poderoso.

Ha poucas histérias do tempo de Enoque que
nio sio lendarias, mas sio tio lendarias quanto as da
Biblia e dos grandes textos da India. Quer dizer, a
lenda é nossa, e somos nds que as tornamos lendas,
pois sdo historias que crescem da semente da
verdade.

Nosso pai, Saulot, era descrito como um jovem
da Segunda Cidade, instruido nos caminhos da cura
e da medicina, possuindo talentos extraordindrios.



Restam poucos os fragmentos que recordam a
sua descricio, e desses, muitos se contradizem. Tudo
o que eu concordo & que seus cabelos caiam sobre
seus ombros, talvez negros como as do povo daquelas
terras, que ele ndo era muito alto e que olhar nos seus
olhos era como olhar nos grandes pocos de paz. Diz
se que o Pai Caim o avistou trabalhando nos campos,
cuidando de animais doentes, e por isso, pela sua
natureza gentil e amdvel, Caim ordenou que uma das
suas crias desse a ele o dom do Abraco. Sua natureza
nio mudou com o Abraco, e por causa disso, Caim o
manteve sempre do seu lado. Isso despertou um
pouco de ciimes entre os seus irmios, pois Saulot
nio era mesquinho em ajudar, dividindo sua
bondade com eles (especialmente com seu irmio,

Malkav).

[Ja ouvi histdrias semelhantes de Ancides de
outros clas, especificamente que Saulot era um dos
favoritos de Caim pela sua natureza, sua sabedoria e
algumas qualidades que Caim prezava muito. Fui
muito perguntado, dada a lenda do nosso
progenitor, se Saulot nio lembrava Caim de seu
irmao perdido, Abel].

Depois do Abraco, Saulot procurou criar
poderes de maior efeito curativo. Acreditamos que
ele criou os dons de Valeren do seu sangue, e dos
ensinamentos dos ancides do leste da cidade. Ele
ensinou para os que ele Abracou, e eles
aperfeicoaram esses poderes como a forca e a
velocidade dos Brujah e a habilidade de metamorfose
dos Gangrel. Entre esses Ancides e misticos, ele
aprenderam certas técnicas de meditacio e
purificacio da alma. Quando ele abandonou tais
praticas, ele descobriu que seus dons tinham sido
fortemente distorcidos, diferente da sua vontade.
Seus filhos estavam menos suscetiveis, porém eles
acharam que deveriam manter sua Disciplina pura,
para que seus poderes nio fossem vitimas de
influéncias malignas.

Desde entido, Saulot decidiu que ele e suas
criancas deveriam seguir certas praticas de
purlﬁcacao meditacio e espiritualidade, se eles
queriam manter os dons de Caim livres da sujeira e
iniqiiidade. Por esses estudos e mandamentos,
acreditamos que as primeiras pedras da Golconda
foram colocadas. Pela supervisio de nosso pai,
continuamos a prosperar, adotando o papel de
misticos, curandeiros, oraculos e aqueles que cuidam

do rebanho.

O terceiro olho que possuimos ¢ considerado
algo necessirio, para que possamos ver os outros
mundos, a terra e os reinos dos espiritos. Porque nio
podemos operar tais maravilhas atualmente, eu nio
sei.

[Isso é outra coisa que ouvi dos Ancides dos
outros clas. Alguns apontaram que o terceiro olho
como o causador do exterminio dos Salubri, e isto é
uma prova que os poderes dos filhos de Saulot nio
vieram de Caim, mas de alguma fonte obscura do
Oriente. Tais estudiosos citam o fato de que os Baali
moraram no Oriente naqueles dias,
convenientemente ignorando o fato de que o culto
humano infernalista do quais os Baali descendem
nio aparece nas historias e nos textos por centenas
de anos depois do tempo de Enoque.




Da mesma forma, ha uma pequena mencio
que diz onde exatamente Saulot viajou a0 menos
que ele foi visto rumando para o Oriente.
Embasado na discussio com uma amiga minha,
Trisala, parece provavel que Saulot adentrou nas
terras através da India, ao menos no comeco.
Contudo, nio deixa de ser uma estranha sugestio
que talvez nio tenhamos aprendido todos os nossos
dons com Caim, nio que ele possuia todos. Depois
de tudo, em parte alguma esti escrito que Caim
possuia Valeren, ou que fosse versado nas artes da
feiticaria praticada pelos Usurpadores.

Segundo as palavras dos Malkavianos e dos
Nosferatu, parece que os Salubri tinha um tipo de
reputacio como misticos antes dos famosos transes
de Saulot. Esse fato ndo é totalmente incomum a
medicina e a religido tém uma grande tradicio em
comum, e histérias da Babildnia e da Biblia falam
das oracdes e sacrificios para Deus para assegurar
um bom resultado nos afazeres terrenos].

A vinda dos guerreiros nio foi recebida com
grande alegria naquelas noites depois da primeira
jornada de Saulot. Um bom numero de Salubri
murmuram que Samiel era amargurado e
descontente, que era disciplinado como uma crianca
geniosa. Mas Saulot permitiu que ele fosse assim,
dizendo que deveriamos aceiti-lo dessa forma.
Alguns temeram que permitindo-nos que fossemos
treinados para a guerra, ela nos consumiria. Outros
continuaram estudando os dons da cura, de um jeito
diferente, que beneficiasse os guerreiros, quando
Samiel criando poderes que refletissem do seu
senhor e seus irmdos, mas com a intencio de trazer a
morte como nos trazemos a vida.

As Guerras Baali foi uma praga sobre a terra,
como as que cairam no Egito no livro de Exodo.
Alguns foram relutantes em enfrentar os
infernalistas, porém outros os incitaram, dizendo
que se nido tinhamos estdbmagos para entrar no
campo de batalha, os outros clas iriam? Que espinho
maior nos flancos dos Ventrue e dos Gangrel do que
ver a fé a forca dos curandeiros como estandartes
nessas planicies negras! Assim, muitos guerreiros e
curandeiros partiram, mas poucos regressaram. Os
curandeiros foram dizimados enquanto faziam sua
funcio, frequentemente sem ninguém os
protegendo, ou morriam para que seus pacientes
pudessem viver.

A perda de muitas de suas criancas pesou muito
sobre Saulot. Digo que ele se enclausurou por muitos
dias, permitindo que apenas Rayzeel, e as vezes eu
irmao Malkav pudesse visitd-lo. Ele nio foi para as
planicies onde cairam os mortos, visitando apenas na
escuriddo da sua mente e espirito. Sua dor foi tio
grande que comecou a envenenar seus dons, a Besta
revirando-se dentro dele, querendo escapar. Alguns
que ele pudesse ferir a sim mesmo e os outros em sua
loucura. Entio, uma noite, ele desapareceu da
cidade, sem dizer a ninguém o seu paradeiro. Houve
aqueles que ficaram desesperados, pois ninguém
sabia de seu destino, s6 que ele havia partido. Sem
ele, suas criancas desapareceriam.

O TRIUNVIRATO

Alguns empreenderam suas proprias viagens,
para encontri-lo e trazé-lo de volta. Desses, ninguém
retornou, nem se sabe o paradeiro deles.

Anos se passaram, alguns contam que dez (ou
cem, as fontes sdo confusas) se passaram até que uma
figura estranha apareceu nas portas da cidade
pedindo para entrar. Era Saulot, voltando de mais
uma viagem do Oriente. Ele apresentava muitas
mudancas em sua forma de ser e de agir, que ele
atribuia a estudos misticos que ele tinha feito com
um sabio e com ancides das terras além dos vales e
dos rios. Em particular, ele falava de um estado de
Nirvana, do qual ele tinha aprendido com um sabio
que como ele, havia viajado muito.

[De novo, a pergunta para onde foi Saulot
paira na minha cabeca. Acredito que ele voltou para
India a0 menos parte do tempo em que esteve
ausente seguido por um periodo de descanso em
Catai. Seus estudos sdo proprios de alguém que foi
instruido por mestres dos deuses daquelas regides.

A idéia de que Saulot poderia ter encontrado
Buda ¢ um pouco dificil de acreditar. Historias
parecidas de que ele encontrou Jesus e o Profeta
Maomé sio igualmente improvaveis. Mas cada
Salubri de cada religido acredita firmemente que
Saulot conversou em particular com esse homem
sagrado. Suspeito que a lenda mais para dar
credibilidade a certos movimentos hereges do que
um fiel diario com valor histdrico. Além disso, a
época é problematica, igual a discussdo de se Saulot
viajou duas ou trés vezes para o Oriente. Inclino-me
a acreditar que a dltima, que seria mais concebivel
através dessa leitura que menciona somente duas].
No seu retorno, Saulot buscou reerguer seus filhos
abatidos, ensinando-os as grandes maravilhas e os
grandes pensadores que ele tinha encontrado em
suas viagens. Elogiou Ithuriel e os outros guerreiros,
que mantiveram o legado do seu filho Samiel, e
instigou aos curandeiros um novo propodsito a suas
existéncias. Ele praticou novos métodos de
meditacio e purificacio, que ele diz ter sido
responsdvel pelo seu novo estado, lhe
proporcionando uma profunda paz. Muitos dizem
que ele retornou por completo para eles, e eles se
alegraram. Mas nem tudo estava bem. Saulot se
tornou vitima de estranhas visdes e transes que ele
nio podia controlar. Havia noites em que ele nio se
levantava depois de seu sono diurno, tio profundo
ele estava dormindo. Os mais sdbios de seus filhos e
varios dos de Malkav o atendeu o melhor que
puderam, incapazes de traduzir as estranhas linguas
que ele murmurava, ou de explicar porque ele gritava
e chorava sem acordar. Com o tempo, ele aprendeu a
controlar esses sonhos e visdes, forcando-os a
apareceram quando estava meditando ou em oracio.
Dizse que o proprio Malkav achava perturbadores os
transes de Saulot, no qual ele era obrigado a virar o
rosto na presenca do seu irmio. Algumas noites
depois do seu retorno do Oriente, Saulot estava
meditando nos jardins, e ele teve outra visao. Porém,
quando terminou, ele despertou com uma estranha
luz saindo seus olhos.




Ele caiu no choro, e correu apressadamente
pelos muros da cidade, dizendo a todos que tinha
encontrado a resposta para a verdade que ele
procurava.

Ele partiu por uma semana, e quando ele
voltou, ele estava magro e fraco. Era como se uma luz
o envolvesse. Ele falou com uma voz estranha, sobre
como ele tinha encontrado o tal velho sibio com
quem tinha conversado, e de como finalmente tinha
entendido. Ele chamou esse estado de Golconda,
pois esse era um lugar India onde ele tinha
encontrado o sabio que o pds nesse caminho, e onde
tinham estudado juntos pela primeira vez.

Saulot procurou encorajar seus filhos e irmios a
seguir também o caminho da Golconda. Alguns
seguiram, outros acharam o caminho um caminho
de pureza e meditacio muito dura e trabalhosa de se
trilhar, apesar de Saulot os instigar a persistir. Alguns
nio conseguiram alcancarem imediatamente
muitos dos Guerreiros queixaram-se de que se eles
seguissem seus ensinamentos, eles teriam que
abandonar suas espadas mas Saulot respondeu que
se eles se preparassem agora, eles poderiam alcanca-lo
depois de alguns anos, quando estivessem mais
desocupados. Os curandeiros nio encontraram
nenhuma dificuldade em alcancar esse estado
abencoado como os outros Cainitas. As praticas que
Saulot havia os ensinado a cada curandeiro desde o
principio para manterem os dons da cura serviu para
ajudé-los a trilhar o caminho.

Aqueles que alcancaram a Golconda
aprenderam que a Fome ndo desaparecia por
completo, mas ela nio os enfurecia e nem os
controlavam como antes. A alma de um Cainita em
Golconda estava em equilibrio, adormecido entre o
deménio e o homem. Tal equilibrio garantia paz e
liberdade da furia vermelha causada pela Fome aos
Cainitas. Eles descobriram que podiam aprender
qualquer poder que quisessem sem dificuldade,
como se eles tivessem de alguma forma eles
estivessem mais proximos do sangue de seu pai,
Caim. E alguns ainda descobriram que podiam
suportar o toque da fraca luz do sol, e que poderiam
se alimentar de comida mortal por um curto periodo
de tempo. Isso nio era um retorno a mortalidade
como muitos esperavam, mas Saulot acredita que
esse estado era apenas o proximo passo a ser seguido.

Os anos se passaram, e nesse tempo, a Segunda
Cidade caiu. Durante sua destruicio, os Salubri nio
sofreram tantas perdas como no passado. Nas noites
que se seguiram, eles viajaram para novas terras,
buscando conhecimento para acrescentar a seus
estudos da Golconda e dos mistérios sagrados,
curando os feridos como haviam aprendido.
Durante esse tempo, muitos afirmam que alguns
desceram aos vales dos rios com os guerreiros, que
rastreavam os ninhos dos Baali.

Desde as noites da Segunda Cidade, o que foi
dito que vocé ja nio tenha ouviu? Nos continuamos
como nos foi instruido desde o comeco, para curar e
trazer paz para os horrores do mundo. Temos sido
mestres dos conhecimentos e professores, médicos e
senescais, misticos e ilusionistas. Por muito tempo, os
Cainitas nos procuraram por nossa sabedoria, e
nossos poderes. Por muito tempo, nds fomos
valorizados e amados.

De onde marcaremos o fim de nossos dias? Do
incéndio de Roma’ Da queda de Hellas? Ou das
terriveis noites em que muitos dos nossos
despertaram gritando por pesadelos que nos
rodeiam! Tudo ao nosso redor, as velas que
marcaram nossa passagem estiao sendo apagadas uma
auma.

O SELECAO

Pouco se sabe como alguém pode se tornar um
curandeiro Salubri. De todos que me contaram
historias, ou dos poucos que encontrei, nio
encontrei nenhum que fosse um fator decisivo que
todos julgassem universal ou necessario para ser um
curandeiro.

Nio é pequeno o numero de curandeiros que
ndo tiveram algo a ver com ordens religiosas, nem
que fosse uma tendéncia. Alguns curandeiros foram
novicos, alguns até mesmo fazendo votos. Um velho
que tinha sido um didcono laico, escolhendo se
abrigar com os monasticos depois do seu Abraco.
Alguns nio eram titulares de suas ordens, sem
nenhuma intencio de fazer votos. Genevieve se
descreveu como uma santa novica procurando um
caminho quando o seu senhor apareceu pra ela.
Enquanto muitos curandeiros se encontraram de
alguma forma um vinculo com ordens religiosas, ja
que naqueles dias a medicina era vinculada aos
monastérios e conventos, eles nem sempre
comecaram l4.

Ainda que os curandeiros sejam relutantes em
Abracar aqueles mais jovens, ha uma grande
variedade de idades entre eles. Da flor da juventude a
idade veneravel, a maioria dos sete estdgios da vida
humana ¢é encontrada entre seus membros. Nio
existe uma idade favorita para o Abraco, como ocorre
entre os guerreitos. Quando um homem nio
consegue mais levantar sua espada a partir de certa
idade, nio ha nada que o impeca de por as mios
sobre outro ou a falar e escutar. De fato, um bom
numero de curandeiros respeitados ¢ idoso ou de
meia idade, pois isso traz certa confianca ao enfermo
a0 saber que estd nas mios de alguém experiente e
sabio. Muitos eram considerados “bons” em vida,
embora eu tenha ouvido falar de um ou dois que
foram trazidos para que recebessem uma licio.
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Nunca me encontrei com um desses, entdo nio
sei dizer se a licio foi aprendida.

O ABRACO

Todo o processo do Abraco e juventude tem
uma grande importincia entre os curandeiros. Talvez
mais que os Guerreiros, principalmente hoje em dia,
os curandeiros depositam um fardo enorme sobre
suas criancas. Um curandeiro serda mais do que um
praticante de medicina ele sera um professor, um
erudito, um sabio, um amigo dos parias. Se ele nio
tiver éxito em carregar seu fardo, entio ele deve um
forte cardter para fazélo. Alguns guerreiros dizem
que uma crianca guerreira pode ser moldada depois
do Abraco se seu comportamento for inadequado.
Uma crianca dos curandeiros, por outro lado, nio
pode se dar a esse luxo. Dada a essa situacio, nio ¢é
surpreendente que os curandeiros escolham suas
criancas com extremo cuidado?

Em tempos propicios, os curandeiros gastam
uma boa parte do seu tempo para se aproximar de sua
futura cria. Eles frequentemente encontra o mortal
com uma aparéncia inofensiva para depois se
familiarizarse com ele como um companheiro, até
mesmo como um parente. O senhor pode por sua
prospectiva cria sob uma série de provas com a
intencio de julgar a profundidade seu carater e de sua
compaixdo. Tal ato pode parecer frivolo para os
outros, mas esse ¢ um assunto que os curandeiros
evitam comentar. Uma falha ou resultado
insatisfatorio pode evitar uma grande irritacio ao
curandeiro se a esperada cria nio preencher os
requisitos.

SSsus

No caso do mortal mostrar todas as qualidades
que o curandeiro deseja de sua cria forca, coragem,
compaixio, alegria, integridade e honra o
curandeiro se aproxima dele para oferecélo o

Abraco.

Isso era frequentemente expressado em
termos eclesidsticos nesses tempos, encorajando o
mortal a encarar o assunto do mesmo jeito que ele
faria se estivesse realizando votos sagrados. Isso ¢ um
compromisso a uma vida que sera totalmente para o
escolhido. Raramente, exceto em circunstincias
extremas, o curandeiro se revela completamente
sendo frequentemente um caminho rapido para as
fogueiras. Se o mortal recusa, o curandeiro nio
voltard a tocar no assunto, por meses, talvez nunca
mais. Tempo e Fortuna fazem girar as roletas dos
tempos mais inesperados. Caso o mortal aceite, o
curandeiro explicara os pros e os contras da sua vida.
Se o mortal ainda aceitar, entio todos os
procedimentos continuam. Os curandeiros
proporcionam o Abraco em lugares isolados, com
reservas de sangue depositados em vasos preparados.
Até mesmo em um cli com a reputacio de
temperamento docil, a primeira Fome nio ¢
diferente, e os senhores tentam tornar a mudanca o
menos traumatico possivel. Depois que a Fome e as
primeiras sensacdes passam o senhor comeca a
ensinar a crianca tudo que ela precisa para sobreviver
nas noites.

No passado, os longos periodos de
“adolescéncia” nido eram raros. De fato, eles eram
mais do que esperavam, devido a quantidade de
conhecimento a ser aprendido, Disciplinas a serem
dominadas e as simples formas de comportamento,
de como eles deveriam tratar os outros, de Cainitas a
animais. Depois de um periodo de quase cinco anos,
talvez mais, a crianca era liberada através de uma
cerimodnia nio diferente dos ritos de passagens para a

idade adulta.




Nas noites atuais, contudo, muitas criancas
foram privadas da cuidadosa tutela e dos periodos de
aprendizagem que tiveram o seu senhor e o senhor
deste. Muitos ndo foram testados da mesma forma,
sendo seus testes seus feitos e reputacdes. Seus
abracos sio precipitados, aprendendo apenas os
rudimentos para sobreviverem antes de serem
jogados no mundo, poucas vezes por vontade
propria. Os Usurpadores descobriram que, como os
filhotes dos animais, Cainitas novatos sdo fracos e
inseguros, e os senhores esgotados pelo Abraco.
Historias de criancas da noite que despertaram
cercados por Usurpadores ou sozinhos, somente com
as cinzas de seu senhor perto deles, se tornaram
freqlientes.

O MOMENTO DO TESTE

Diferente dos costumes dos guerreiros, os
curandeiros gastam um pouco do seu tempo testando
seus pupilos. A pratica é maior entre os curandeiros,
e alguns gastam suas primeiras noites do Abraco
praticando seus novos dons ao lado de seus senhores.
O ato em sim serve para comprovar se as licoes foram
aprendidas.

Quanto a busca pela Golconda, isso ¢ um
assunto discutido. Muitos acreditam que os senhores
devem estar ao menos dois passos na frente nesse
caminho antes de dar uma instrucio para seu pupilo,
enquanto outros insistem que alguns s6 comecam a
instruir outros quando alcancaram a Golconda. O
pensamento geral parece ser que eles ensinam com
cautela e sempre com um olho aberto sobre seu
espirito. Chega um momento em que se deve deixar
de lado as duvidas e que tem que ter cuidado antes de
dar ao estudante tanto conhecimento. Genevieve
disse que instruiu muitos Cainitas os rudimentos do
comportamento basico, para guiar seus coracdes e
pensamentos pelos caminhos mais serenos, mas ela
jamais ousou guid-los por caminhos no qual ela
apenas tinha dado o primeiro passo.

O curandeiro mais antigo com que falei
insinuou que a aprendizagem, e, portanto o exame,
nunca termina realmente. Sempre haverd segredos a
revelar e a refletir, novas verdades para aprender e
forjar nas chamas do mundo, pois todos serio
testados pelo Criador, como reafirmacio da fé
depositadan'Ele.

FQUELES QUE SERVEM

Pouco deles eu ouvi falar ou recebi no meu
santuario. Ao incluilos aqui, me vejo obrigado a
excluir os outros. Nao é minha intencio deixa-los de
lado, faco isso pelo espaco limitado do meu
pergaminho.

Eu havia arquivado a historia desses outros na
esperanca de elaborar um segundo volume, pois sem
duvida ha material suficiente.

Genevieve du Fortin tinha passado o décimo
ano da sua naovida quando veio para minha caverna,
apesar do rubor da vida tenha desaparecido da sua
face depois do Abraco, ela era tio bela quanta
qualquer donzela que eu havia conhecido em minha
longa juventude. Como as circunstincias
conspiraram contra mim por me fazer um velho e por
ela ser de uma ordem religiosa, nossos encontros,
nossas reunides estiveram longe de serem alegres
como dizem os rumores. De origem nobre, ela se
uniu a ordem religiosa para escapar de um casamento
indesejado, e sendo ainda uma novica, ela teve a visao
de um ancido Salubri instruindo-a a vestir o habito da
nio-vida. Apesar da sua juventude, ela dominava
muita das artes da cura, e ganhou a reputacio de
matrona. Sua inesperada companheira, que a
assegurava que seus assuntos nio encontrassem
nenhum empecilho, era uma Gangrel escocesa
chamada Chance que se mostrou sempre atenta as
necessidades do seu bem-estar.

Rayzeel ¢ descrita em muitas histérias como
uma das criancas favoritas de Saulot, e uma irma para
Samiel. Treinada como uma curandeira, ela curava
mais com a sua sabedoria e sua alma gentil do que
com as mios. Na sua vida, ela era uma escrava de
Enoque tocando com uma lira ou harpa e cantando
com uma docura que faziam as aves pararem para
escutar. Saulot encontrou em sua musica um
tranqilizante, e quando ele chorou pela perda de
Samiel e seus guerreiros, s6 ela era capaz de animéa-lo.
Alguns dizem que a relacio entre Saulot e Rayzeel era
menos parecida com o de um senhor e mais parecida
com o de amantes. Os fragmentos de uma de suas
cancoes, chamada “Nenhuma Luz Como a Sua” diz
que eles foram extremamente intimos, mas nio existe
hoje nenhuma evidéncia que comprove isso. Nio ¢é
parecida com a Cancio de Salomio? Nio se sabe se
foi de Rayzeel parece que ela se retirou do mundo
depois que Saulot entrou em torpor, e hd poucas
mencoes dela. Muitos acreditam que ela encontrou a
destruicio depois do Amarante de Saulot, porém
outros citam novas cancdes e que parecem ter a sua
marca.

Matthias, um curandeiro das ordens sagradas da
Inglaterra, conheceu Yael quando ela apareceu no
seu monastério, em busca de cura depois de uma
batalha contra um Baali antigo e poderoso. Um laco
especial cresceu entre eles, e ela a ajudou em sua
cruzada contra os infernais. Matthias raramente
escolhia viajar abertamente com Yael, preferindo
localizar uma presa dentro da Igreja, buscar tesouros
enterrados e ajudar Yael quando ela necessitava. Seus
tratados sobre os infernais, citados em algumas
partes desse livro, sio considerados por muitos como
areferencia sobre esse tema.
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E nada pode ser discutido. Descrito como um

homem de idade avancada, ativo, amaével e
conhecedor tanto dos caminhos do mundo como da
Igreja, Matthias foi considerado como alguém
avancado nos caminhos da Golconda. Muitos o
veneram por isso.
[Acredito que Matthias ainda esteja vivo, porém um
Louco me contou uma historia terrivel no qual dizia
que Matthias tinha sido assassinado pelos
Usurpadores que queriam destruir Yael. Ele me
falou da grande agonia de Matthias e da crueldade
dos Usurpadores, e como, no final, seu terceiro
olho abriu projetando uma belissima luz, e de como
pareceu ter visto algo que lhe trouxe alegria no meio
da tortura. O que Matthias viu o Louco nio se
permitiu falar, dizendo que s6 Yael tinha o
privilegio de saber].

OS HEREGES

O nome me parece estranho, eu percebo, mas o
utilizo por sugestio de Marius, que foi o primeiro a
me chamar a atencio sobre o tema.

Nos anos antes e depois da vida de Cristo,
particularmente aqueles depois de sua crucificacio,
foram grandes o numero de possiveis profetas que
tentaram carregar para si o manto de Cristo. Alguns
proclamavam ser o Cristo ressuscitado, enquanto
outros diziam ser o pretenso Messias anunciado nas
profecias. Porém muitos deles nio eram mais do que
iludidos e lundticos, outra grande parte eram
fraudadores e charlaties que enganavam pessoas
simples, avidas por esperanca e alivio espiritual. Tais
acoes irritaram muito 0s governos provinciais, que
ordenava punicdes quando os seguidores de um
lunatico tornavam-se numerosa, ou quando as
pessoas contrarias exigiam intervencio do governo.

Vale a pena apontar que nio sio poucos esses
charlaties que atribuir a eles remédios e curas
milagrosas. Marius, que testemunhou muito desses
charlaties em atividade, insistiu que vérias dessas
habilidades eram conhecidos somente pelos filhos de
Saulot. Particularmente, ele mencionou um homem
chamado Amphiloctes, que se dizia ser um escravo
romano que havia convertido o seu senhor através de
suas visdes milagrosas de Cristo. Amphiloctes nio
demonstrou apenas certas habilidades que s6
poderiam ser conhecidas pelos mestres das artes de
Valeren, mas também habilidades surpreendentes
que reproduziam os efeitos de Auspicios e Fortitude.
Os campos que havia plantado nos limites do Acre
era a coroacio da sua arrogincia, uma segunda
tentativa de reproduzir a queda Cartago. Os rumores
me dio a entender que os campos foram destruidos
por uma das inimeras faccdes que por ela passaram.

O TRIUNVIRATO

Por comentarios, eu acrescento: sempre havera
aqueles que acreditam que seus dons se distinguem
do resto dos seus semelhantes, sejam eles humanos
ou Cainitas. Desses, haverd aqueles que acreditam
que tem o direito de usar tais poderes para seu
proveito ou de forma egoista. Os Salubri, apesar da
disciplina de seus Abracos e adolescéncias, ndo sio
menos vulnerdveis a essas tentacdes. Isso é uma
mancha para sua historia imaculada.

0OS ESPINHOS EM SEUS
CAMINHOS

Os curandeiros atualmente se encontram
presos em um paradoxo tio imenso como a de
Zenon. Enquanto ¢ seu dever cuidar dos doentes da
mente e do corpo, aliviar as almas atormentadas e
guiar os perdidos a buscar o seu caminho a ser
seguido, seus trabalhos os deixam mais suscetiveis a
armadilhas. Historias de curandeiros enganados por
Tremere que usaram a doenca como isca para suas
armadilhas, ou de mestres traidos por estudantes que
por sua vez foram traidos pela Igreja e seus agentes,
estdo escritos em muros da Irlanda a Terra Santa.
Tantas vozes se elevam pedindo ajuda, mas quantas
eram realmente almas pedindo ajuda? Arriscar sua
niaovida para que cada curandeiro cumpra sua
obrigacio, ou escolher ignorar os pedidos de ajuda
ou esperar evitar a armadilha que antes ou depois,
estard inevitavelmente esperando-o! Esse ¢ um
dilema que cada curandeiro enfrenta.

Diferente dos seus irmios guerreiros, os

curandeiros depende continuamente da ajuda dos
outros para sobreviver cada noite. Por isso, buscam o
refigio entre os mortais, em cabanas solitdrias, ou
entre seus irmiaos Cainitas, em troca de cura ou
servico de aconselhamento. Ainda, essa ultima
opcio, também tem se tornado insegura, pois muitos
Cainitas sio vitimas de chantagens, poderes da
mente ou mentiras. Aqueles que buscam ajuda na
Igreja encontram Magistrados dispostos a fazerem
acordos com os Usurpadores.
De todos os filhos de Saulot que vagam na noite, sdo
os Curandeiros que tém o futuro mais incerto. Os
dons que uma vez os fez valiosos e apreciados no
mundo sdo considerados poderes do Inferno. E
terceiro olho é visto como uma marca demoniaca, e
eles sio tio perseguidos que eles nio podem se juntar
a grupos numerosos, para que eles nio sejam
eliminados em massa. Tenho grande esperanca de
que ou os tempos se tornem hospitaleiros para eles,
ou que aqueles que cairam obtenha o que eles
procuravam em suas nio-vidas pois do jeito que as
coisas estio, o mundo tem pouco a oferecer aos
bondosos filhos de Saulot.




O LIVRO DO
VIGILANTE

O que vem a seguir é largamente presumido, e
uma das minhas fontes mais confi4veis teve pouco a
acrescentar. Scatha-Columbkille cuspiu e fez um
sinal contra o olho maligno quando eu os mencionei,
enquanto Nuriel achou a idéia absurda. Um
curandeiro cujo nome jurei nio revelar se sentiu
muito perturbado pela minha sugestio, enquanto
outros indicaram que havia ouvido essa historia
antes, mas se negaram a falar mais. Genevieve me
advertiu que era melhor recusar a entrada na minha
casa a tais pessoas se eu tivesse uma alta estima pelo
seu cld como eu dizia.

Essa situacio me deixou com muitas perguntas
a responder. Devo espalhar falsos rumores que
poderia colocar em perigo outros de boa reputacio,
para as historias fiquem mais bem narradas? Ou devo
me calar e por em perigo aqueles que poderiam
precisar desse conhecimento para fazer uma viagem
mais segura’ No fim, tudo se resume a isso: toda
histéria comeca com a narracio de um conto, e todas
elas torna-se a historia de alguém.

E assim comeco.

Minha narradora se identificou apenas como
“Pazia” e disse que se eu desejasse compartilhar de
seu conhecimento, eu deveria escrever a histéria
saida diretamente de seus ldbios. Assim eu obedeci
embora de vez em quando eu interferisse para falar
dos meus préprios pontos de vista.

“Fui Abracado durante o reino da Imperatriz
Theodosia por Wenceslaus, um Salubri que tinha
viajado até os limites do leste, onde agora ¢ Viena. Ele
me instruiu na trilha do curandeiro, e eu pus meus
talentos a servico da Imperatriz e seus favoritos. Eu
continuei a servi no Império Bizantino até o Grande
Acontecimento”.

[Nota: Pazia nunca se referiu diretamente
como a Diablerie de Saulot, e ela se ofendeu quando
eu o mencionei. Ela nio negou a realidade do
acontecimento ela simplesmente disse que nio
havia razio para mencioni-lo. Me dei conta que
outros como ela se referia ao acontecimento em
termos similares, chamando de O Grande
Cataclismo, a Primeira Noite ou a Noite Maligna].

“Estdavamos ficando loucos pela aflicio, meu
irmios e eu. Como descrever o que lhe fizeram, se foi
feito a todos nds! Nosso pai foi assassinado, pelas
maos de criaturas que queriam tomar o que nio os
pertencia. Como nos choramos e lamentamos
quando as antigas deusas, as Furias, perseguidas por
aqueles que mataram sua familia, nossas lagrimas
poderiam ter levantado esses espiritos adormecidos
em suas tumbas onde eles residiam.

Nossas irmis estavam como criancas, assustadas
e sem direcdo, temendo que elas fossem as proximas a
serem assassinadas, mas elas nio escaparam. Nosso
Pai tinha nos dito que nido deveriamos devolver um
golpe que alguém havia nos dado. Nossos irmios
permaneceram com as espadas empunhadas,
precisando que alguém dissesse qual sombra eles
deveriam golpear, pois as palavras de Samiel nio
falaram de um tempo no qual o cli enfrentaria uma
traicio nas maos de monstros que se diziam puros”.

“Se tivéssemos apenas usado as espadas quando
nossas irmas foram reduzidas! Choro por elas, tio
doces, suas frageis gargantas sendo dilaceradas pelos
Usurpadores! E mesmo assim, nossos irmios nio
atacaram, hesitando quando nossos inimigos eram
fracos. Assim se seguiram as matancas, as mentiras, as
maldicoes. Nos que uma vez fomos como pérolas
para os reis Cainitas estimados e valorizados somos
agora repudiados gracas as palavras daqueles
feiticeiros bastardos. Essa é uma era terrivel”.

“Ocorreu que muito dos nossos buscaram
seguranca na cidade de Damasco, entre eles meu
senhor e eu, e se discutiu muito sobre os horrores que
nos aguardava pelo mundo afora. As palavras de
Saulot nos proibiam de pagar ¢dio com édio, mas
nunca nos pediu para que oferecéssemos nossas
gargantas para os inimigos a nossa porta. Ocorreu
que deveriamos escolher ficar de pé ou morrer, ao
menos que todos os nossos se deixassem queimar
pelo sol sem o consentimento de nenhum dos outros
filhos de Caim”.

“Nossas irmas, as Curandeiras, estio bastante
reduzidas atualmente, mas devemos apenas
lamentar. Nosso Pai nio disse que haveria cordeiros
no matadouro, e aqueles que caissem seriam os
cordeiros! Portanto, iremos apenas lamentar por
elas, como nosso Pai quis, pois nio hd mais nada a ser
feito”.

“Nossos irmaos, os guerreiros, vivem assustados
e se afastam quando véem uma sombra, desejando
vinganca, mas sem saber quais sio os seus alvos. E
nosso dever guiar seus bracos que empunham suas
espadas para que suas mios descarreguem suas iras a
que as merece. Nenhum dos nossos fizeram o mesmo
por seus pobres e confusos irmios, para que as
espadas ndo fossem direcionadas para a direcio
errada e suas forcas desperdicadas”.

[Nota: Pazia se refere aos curandeiros
exclusivamente com “irmas” e usando termos
femininos, enquanto todos os guerreiros sdo
chamados de “irmios”. Estou pouco certo se isso
era meramente um jeito de falar ou uma referéncia
oculta a outros temas. Do mesmo modo, ela fala dos
curandeiros de forma pejorativos, porém falava
com uma paixao sobre seus “irmaos” os guerreiros
que eu achei préximo ao carnal].
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Nio muito depois da partida, chegou uma carta
a ilha. Achei seus conteudos inquietantes o bastante
para que merecesse ser considerado mencionado
nesse texto (a auséncia de qualquer mencio dos
curandeiros me fez tirar conclusdes desagraddveis a
respeito deles, e sua relacio com esses
autodenominados vigilantes):

O TRIUNVIRATO




Ao Meitre Simon

Auidivel, Seutor, panece que ew uiio soube expresian obe o wisidio do quais of
vigiluiles foram encoveqados. Naio foi pov winka, inlengiio, mag pov winka
iguorincia. Jb que voch converion wuilo com meous oudiod, deixei eida longa
cals pana, que cheque alé eles

Obsewnudo a5 entiadns do Coonis, aprendemos uns wan o podenoso seqred a
vespedle do nossor Fai. Quo wago wnogeue o wovor pana o sangue podenia
anaginary que poderia T tacilments bebev o alua do quem jd viu, inpério
swginem, o o hislonia, do wunds coms seus préprios dedos 7 Sincoraments, o
wogincia & pio o o vinko do Usunpadon, o pora, sewpre send; sua semendd

wadilitn! Mew coragiio so alegra s em penson ua, i do Trewene, esbofeloudo
suaw exias coms sews ongulleo!

Meus i eslgiane propanados, pois suak espadns serdior wocessoniak paa of
dia que vingio. Coms cadn wiio~vidn Tnadn, howre wotko pai e vingue sua, wo'l.
Soj comor as Fiiniag dobre of ombros dok seus assassinod e eslejoumn dempre alorla,
pois brovemeuls as porilzs das extiadns de Coovis so abrindio o Tudo doncs vovelad.

Sou, enTodod of denlidos, vosion i, acredils e condie ens mim.
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RELATIVO AO TERCEIRO QLHO

Teoring n ceren do desenvolbimento 0o terceito olho
em Jalubei tecem-Abracndos ¢ seus ugos fem sido
eopeculndag degde que Snulot retornou 0o Oriente
pottando sun esteanbhn deformidade. LVesde que comerei
eote tegisteo, eu perguntel o todo Salubti gue veio ate
mim gobre e99n questao ¢ recebi uma resposta diferente
d¢ coda tecém-chegado.




No geral, a teoria mais popular ¢ baseada na
idéia de que o olho é o centro da Disciplina de
Valeren, uma teoria que eu sou inclinado a apoiar até
certo ponto. Guerreiros e curandeiros portam
igualmente o olho, enquanto eu tenho o visto mais
raramente nos auto-proclamados “vigilantes” que
conheci. Tanto guerreiros quanto curandeiros
praticam Valeren de um modo o de outro, enquanto
os vigilantes tém o conhecimento do mesmo, mas
fazem pouco uso do que sabem. Todos concordam
que o olho s6 aparece depois que a pessoa progrediu
além das habilidades mais basicas de Valeren, niao
antes, e isto tenderia a atestar a crenca na teoria que
os dois se relacionam. Além disso, muitos usos de
Valeren culminam freqiientemente com o olho se
abrindo, cedo ou tarde, e projetando um feixe de luz.
Eu até mesmo ja vi um guerreiro usar um poder
particular que demandou uma luz vermelha e
ardente de seu olho que despertou terror em mim.
Por contraste, eu vi a criacio de uma barreira por um
curandeiro ancido para vigiar suas cargas de pélvora e
como o olho dele espalhou uma suave luz dourada no
processo.

Contudo, a persistente questio continua sem
resposta. Como veio este olho a ser uma marca da
linhagem? Haveria habilidades curativas entre os
Salubri antes da longa jornada de Saulot para o
Oriente e sua volta, e as habilidades dos guerreiros
foram criadas por Samiel e sua descendéncia por suas
proprias vontades, ndo por qualquer intervencio do
fundador do cla?

Alguns acreditam que ha poderes (se nio aqui,
entdo no Oriente) que fazem usos mais prodigiosos
do terceiro olho. H4 rumores de que aqueles que
dominam tais poderes podem ver o mundo dos
espiritos, ou contemplar as almas tanto de homens
quanto de Cainitas. A maioria daqueles a quem
perguntei sobre tais coisas estio de todo acordo de
que se tais poderes sempre existiram, eles estio além
do alcance de qualquer Salubri que caminha agora
sob o Céu, e que os ancides que pudessem saber sobre
isso indubitavelmente ja retornaram as cinzas. Ha, de
fato, algo muito incerto sobre o olhar do terceiro
olho, algo que lhes d4 a visdo de outros mundos, e eu
posso entender como alguns podem temer isto como
um portal do qual alguma coisa antinatural poderia
perscrutar. Por outro lado, uma visitante de minha
casa uma vez acalmou um de meus pesadelos
assustadores ao pedir que eu olhasse no terceiro olho
dele, e 0 que vi era algo de paz e bondade.

Um guerreiro anciio que viajava com dois
jovens me contou uma histéria que o senhor de seu
senhor havia lhe contado, que o olho era uma marca
em Saulot por seus feitos no Oriente. Dissera que ele
tinha tido noticias de um povo ndomade e outros que
tinham ido para as terras além da Terra Santa de que

um terceiro olho na testa era visto freqiientemente
em alguns deuses nessas terras como um sinal de
grandeza. E uma histéria interessante, esteja certo,
porém nio fala nada sobre as acdes com as quais
Saulot estava envolvido. Além disso, tio nobre
quanto Saulot pode ter sido, eu acho isto dificil
considerar que ele fora concedido como divindade
ou qualquer coisa semelhante.

Dito isso, eu tenho que me desculpar por taxar a
paciéncia do leitor. S6 posso dizer que parece como
se uso de Valeren faca com que se abra o terceiro
olho, e que os filhos de Saulot desconhecem o
propdsito final de tal apéndice. Parece que aqueles
que melhor poderiam contar-me o que desejo saber
estio além de meu alcance.

RELACOES COM QS QUTROS

Embora a maioria do Salubri pudesse ter
desfrutado relacdes présperas com os outros clas no
passado, os eventos atuais nos conduziram a um
examinar global dos livros. Esses que tinham sido
uma vez como amigos sio agora freqlientemente
como inimigos. As circunstincias fazem de estranhos
seus companheiros de cama, e freqilentemente o
amigo mais leal é visto sob uma luz mais duvidosa da
que pudesse estar previamente envolvido. Em
resumo, os Salubri ja nio sabem mais quem sio seus
amigos, ou quem poderiam ser seus inimigos.
Aqueles que confiam em aliancas passadas acabam
sendo traidos, mas esses que rompem para sempre
com a histéria acabam sem amigos. Os inimigos de
outrora fizeram causa comum contra os
Usurpadores, e o mundo, de forma geral, se virou de
cabeca para baixo.

Note também que as visdes diferem
amplamente entre as varias faccdes. A maioria dos
guerreiros acredita sempre no pior sobre seus
companheiros Cainitas por uma questio de
sobrevivéncia, enquanto os poucos curandeiros
restantes lutam para manter suas proprias e um
pouco mais otimistas conviccdes. J4 os vigilantes,
como sempre, mantém sua propria opiniao.

Logo abaixo ¢ transcrito os pontos de vista de
um sécio de cada uma das principais castas de Salubri
do mundo a seu redor. Nio ¢ de se surpreender que
discordem entre si.

Aqui estio, pois, as palavras da guerreira Scatha-
Columbkille e do Curandeiro Gennadios, os quais
me honraram com sua presenca e sabedoria.

ASSAMITHS

Como muitos Salubri tém motivos para viajar
ao Oriente Médio, seja no rastro das Cruzadas, ou
visitando certos santuarios, € inevitivel que eles
encontrem Assamitas.




Quando veio o chamado para livrar as Terras
Santas, ndo foram poucos os-Salubri estiveram
firmemente aolado dos Cruzados. Paraseu pesar, seu
orgulho custoucaros aliados.

Scatha-Columbkille: N&s enfrentamos os
Assamitas e_sua /familia’ mortal \nos campos de
batalha, onde nio ha espaco. para delicadezas. Por
minha,/ parte,—acho os -Assassinos| merecedores. de
respeito,/ meu inimigo e eureconhecemos/aforcaum
dooutro'e nos retiramos sem derramamentos-de
sangue adicionais. Se me fosse oferecidauma chance
para estudar-com/seu mestre; el deveria considerar
isso; serndo devesse /também -adotar seus modos
pagaos.

Gennadios:  Nos <apoiamos [a. chamada’ a
Cruzada, Afinal. de contas, seguramente 'todos
deveriam'ter o direito deviajar para a Terra Santa sem
interferéncia.. Para-minha vergonha, pérpétua eu
aprendi que,. a0 vinvés de garantir isso, eu dei
complacéncia a-uma chacina.*Se’meus inimigos
pudessem me perdoar, entdo eu deveria oferecer
qualquer servico como peniténcia. Porém, eu temo
que entre os Assassinos, nenhum perdio possa ser
concebido aos nossos.

BRUJAH

Os Brujah e Salubri mantiveram relacoes boas
desde os dias de Enoque, e eles;ainda conservam
lacos amigdveis. Del acordo’ com) lenda, Samiel
estudou com guerreiros Brujah;, enquanto os Salubri
curandeiros aventuraram-se’ sobre .0 campo de
batalha para ajudar os Brujah caidos nas batalhas
contra os Baali. Para-os antigos poetas-Guerreiros, os
Salubri serviram™a’ um propésito-vital entre os
Cainitas, e.quanto aos Trémere, 0s ancides Brujah
consideramaum total insultoo modo arrogante como
se lancaram. sobre seus:corpos cajidos. Em certas
ocasides, 0s Salubritem se_refugiado_ entre os
estudantes ~de ~antigas sphaeristeri:. L4, eles sio
tratados “como convidados “honrados e
freqiientemente-chamados: por. “Samiel”! para a
protecdo de suas identidades.

Infelizmente, da mesma forma que os'Salubri
estio caindo em desgraca, assimtambém 6s Brujah
estdo a fazer. Qs Salubriestio’se convertendo numa
lenda para imuitos ancillae e nedfitos que nunca
viram um dos-Pastores emy carne e 0s80. As historias
sobre Samiel e seusfilhos tém tanta-consisténcia
quanto os de Jovem Roland ou do ReiArtur. Por sua
parte, os Salubri estio descobrindo'que os neofitos
Brujah témpouco(ou nada) a ver,com seus senhores
em temperamento Ou’ comportamento; deixando-os
sem recursos na hora de lidar com uma Crianca da
Noite irritada e/mal-¢ducada que reivindica para si o
manto de Rei-Filosofo.

Scatha-Columbkille: Alguns ‘de nés buscamos
seguranca entre ‘as gangues de nedfitos, uma
combinacio inquieta quando nossos jovens
demonstram menos discricio que lhes é de costume.

Os mais sabios escondem freqiientemente seus
terceiros olhos e sua Disciplina, enquanto se fazem
passar por Brujah. Eu fui afortunada o bastante para
encontrar seguranca nos corredores de treinamento
de um anciio, passando-me por uma estudante,
embora fosse dificil determinar quem era o estudante
e quem era o mestre.

Gennadios: Onde quer que haja feridos, nos
nio podemos resistir em assisti-los, o que significa
que nos encontraremos com um grande nimero de
Brujah. Nossos dons nos fazem tteis para eles, mas
todo o curandeiro teme o dia em que sua ajuda nio
seja mais necessaria.

CHPADOCIOS

Os Salubri encontram nos Ladrdes de Tumbas
tanto colegas bem-vindos /)quanto repulsivos
antagonistas. Por um lado, o conhecimento da morte
¢ necessdrio para o estudo do/corpo ejsua cura, mas
desenterrar corpos do exército e assistir a decadéncia
do corpo... Seguramente ha coisas mais produtivas
que a pessoa pode fazer; até mesmo com aeternidade.

Do mesmormodo, muitos Salubri se sentem
incomodos com os-procedimentos dos Capaddcios.
Esses eruditos comercializam“com todo e qualquer
tipo de informacio, inclusive) com os Usurpadores
em ocasido. Quem sabe se um-estudante Capaddcio,
para obter o texto que precisa, Nao permutari o
endereco de um companheiro de estudos...

Scatha-Columbkille: Eu acho os Capaddcios
repugnantes e 0s evitaria, sempre ‘que_possivel.
Alguém tem de estar realmente desesperado' para
aceitar abrigar-se com elés, embora alguns assim o
fizeram para, estudar as Lamias. Caso contrario, é
melhor deixa-los sds com.seus préprios assuntos.

Gennadios:. Nos 'nos aptoximamos dos
Capadocios ‘com' precaucdo € [ muito pouca
freqtiéncia. Enquanto seu conhecimento ¢ bem util,
a modo'com que)abracam a morte nos deixam
preocupados, particularmente quando nos
encontramos com-aqueles'que sabem que Valeren ¢
capaz de ferir tanto-comeo curar:-Creio que muitos
dentre os meus prefeririam ficar a céu aberto do que
na fria hospitalidade dos Capadocios.

SEGUIDORES DE SET

A adoracio aberta das Serpentes a uma
entidade que a maioria dos Salubri equipara ao
Grande Tentador ndo ajuda a melhorar a relagio
entre os dois clas. As vezes, alguns guerreiros até
mesmo as comparam aparentemente aos Baali. De
vez em quando, uma Serpente se aproxima de um
Salubri, alegando estar fugindo dos seus porque
busca se corrigir. Infelizmente sempre hi a
possibilidade de que um inocente caia nesse velho
truque. Freqiientemente, a verdadeira intencio do
“arrependido” é simplesmente atrair o Salubri a um
ponto onde ele seja mais flexivel evulneravel.
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Scatha-Columbkille: <Parecer-se com uma
cobra, assobiar como uma-cobra, mentir como uma
cobra e rastejar como ,uma cobra, entio nio acaricie
sua cabeca. Se ‘achar uma serpente 'em seu jardim,
mate-a. Subscrevo uma teoria semelhante relativa aos
Setitas.

Gennadios: Suportei uma viajem de pesadelos
para alcancar Argel, por uma passagem arranjada por
um Setita. Livrei-me por pouco de ser vendido como
escravo para um-Tremere quande-cheguei. Foi um
erro do qual fui afortunado o bastante para
sobreviver, gracas a Deus, e perante isso eu nio lhes
darei outra chance.

(ANGREL

Por um longo tempo; pensei que estes dois clis
tivessem muito pouco em-comum, apesar dos lacos
de amizade que devem ter havido no tempo em que
Samiel fora pupilo de Gangrel. Certamente nenhum
de ‘meusconvidados_fez mencio alguma a esse
respeito- Entdo, (um’~ Gangrel solitirio “veio | da
Alemanha para falar-de um’ curandeiro que morreu
protegendo ‘a um-neofito’Gangrel de¢ Usurpadores
que buscavam “um sujeito para seus experimentos”.
Nos falamos durante. algum tempo.sobre o filho'de
Saulot’ e isso parecia ser tudo. Mas depois. disso
vietam varios Gangrel de todas as-idades e/de varias
linhagens \da Alemanha|; da Irlanda, da Toscana e até
mesmo’das terras selvagens ao norte~ e todos para
falarem do mesmo assunto, como se-meéu primeiro
visitante tivesse decidido-apoiar meus estudos: Pelo
que quer que seja‘qué tenha dito-aoes-seus, Klaus de
Badenburg, eu lhe agradeco.

Scatha-Columbdkille: De guerreiros, homens e
mulheres rudes sdo suas afeicoes. Samiel aprendeu ao
lado de Gangrel e, so por isso, ¢ que respeito seus
filhos. Eu gostaria que aquelas noites voltassem, mas
agora os Gangrel nos consideram fracos por termos
permitido que os Usurpadores nos erradicassem.
Realmente, eu discuti o assunto com varios deles,
mas seu ponto de vista é, por demais, limitado.

Gennadios: Como eu invejo sua
independéncia! Eles podem estar sés durante
semanas sem perder a companhia mortal ou Cainita.
Povo tio forte, ndmades por tanto tempo... Espero
poder aprender com eles!

[ ASOMBRA

De todas as noticias /e visitas que recebi em
Malta a proposito dos Salubri, quase nenhuma veio
de um Lasombra; Eu entendo que varios Magistrados
tém se beneficiado grandemente das purgacoes a que
os Salubri tém' sido submetidos. A 'maioria dos
Salubri com quem falei teriam muito pouco a dizer a
favor des sombrios.

Scatha-Columbkille: Eles sao.tao indignos de
confianca quanto as sombras que comandam. O fato
de eles terem tantos dedos em tantas vias de fuga
torna muito mais dificil nossa-existéncia. Eles nos
véem como ferramentas-a serem) usadas e acredita
que nossa situacao nos faz desesperados o bastante
para cair em suas doces mentiras. Desesperados, sim;
estupidos, ndo.

Gennadios: ; Eu “conheci a uns poucos que
cuidavam de suas abadias com admiravel esmero e
talento, provendo-nos-de abrigo em nome do Deus
que ambos adoramos: Mais freqiientéemente, porém,
conheci outros (‘que - estavam’cdemasiadamente
interessados em como ‘usar* meu potencial para
pensar em qualquer outra coisa.




Se continuarem usando e descartando as pessoas de
tal modo, quanto tempo tardard, eu me pergunto, até que
ndo lhes reste nenhum outro aliado?

MALKAVIANOS

Desde tempos imemoriais, estes dois clis estdo
entrelacados. As histérias de. Saulot aliviando a
Malkav de seus ataquesde loucura se éntrelacam com
outras em que Malkav interpreta as estranhas visdes
de Saulot.

O prejuizo-dos Salubri parece ter lancado os
Malkavianos em uma espiral de tristeza e ira. Muitos
deles partiram 'em’ defesa dos-Unicornios, tentando
despistar os'/cacadores, ‘enquanto’ outros tém
chamado inadvertidamente o tipo'errado de atencio
por sua subita lucidez. Por parte dos Salubri, muitos
jovens sabem muito poucos a respeito do passado em
comum dos dois ¢las e mantém os Loucos a uma
distancia prudente:

Porém, oscurandeiros entram-em contato com
mais filhos de Malkav do/que se pensa e os Loucos
devolvem os favores como melhor podem.

Scatha-Columbkille: Nés 0s conhecemos hd muito
tempo, bem como eles nos conhecem. Ndo hd nenhuma
inimizade entre nés, desde que os loucossaibam a diferenca
entre seu estado e o' inferno.' Portanto,-eu confiaria nos
Loucos até onde' Deus me permitisse, temendo apenas que o
Malkaviano traisse a si mesmo e, por extensdo, a mim.

Gennadios: Saulot nos cobrou que cuiddssemos das
criancas de Malkav.e assim nés obedecemos a palavra de
nosso pai.

Como Malkav zelow pormosso pai, assim faremos por
seus filhos. E assim nés pagamos nossas dividas.

NOSFERATU

Os Salubri tém uma histéria com os Nosferatu
tao longa quanto a que tem com os Malkavianos.

Como muitos Leprosos tém abracado a religido
em busca de refugio; muito se encontraram com os
guerreiros nas Cruzadas ou com os curandeiros de
ordens religiosas.

Quando as cacadas dos Tremere comecaram,
alguns Salubri teméram que os Nosferatu se tirassem
proveito de uma oportunidade para nio serem mais
repudiados:, Ao~ invés “disso,~a. condoléncia dos
Nosferatu, tem ajudado a preservar o cla."Muitos
Salubri ganharam forcas nos rumores dos Nosferatu,
sendo’avisados de cacadas iminentes ou até mesmo
escondidos por Leprosos desejosos em ajudatr.

Scatha-Columbkille:.. O/ cédigo’ de ~honra dos
Leprosos éalgo quendo entendo, mas ainda assim sou grata
por tudo. 'Eles-obtém prazer-contrariando 6s planos dos
arrogantes e rancorosos.e os Usurpadores estdo entre esses.

Até mesmos se ndo confidssemos nos Leprosos por si
56, eles ainda assim nos protegeriam ao prejudicar nossos
inimigos.

Gennadios: Uma fé tio pura em tio maculado
corpo! Fazzme chorar pensar nisso. Quem me dera os
dons de Saulot deixarem-me curar os Leprosos de sua
condicio como Cristo curou o Leproso de Jerusalém!

RAVNOS

Os Salubri encontram os Ravnos mais por viajar
para o leste ém direcdoa Pérsia e India do que por
encontros causais'nas estradas da Europa. Nenhum
cla parece-capaz de entender o outro totalmente e
toda tentativa para forjar relacdes mais permanentes
entre eles tem terminado emequivocos e insultos.

Por hora, as melhores relacdes parecem ser
criadas entre ‘individuos tnicos. Alguns Ravnos
acreditam que a cacada aos Salubri’mascara uma
contra eles'mesmos, porisso, estiodispostos a ajudar
os Cainitas fugitivos:

Outtos véem os Salubri como pedes-de um jogo
maior e, assim, procuram evita-los;

Scatha-Columbkille: Eles se vangloriam de ser
malandros e inteligentes demais para pensar em
qualquer coisa-além de’si mesmos e seus proprios
interesses: Eu posso pensar em poucas frustracoes
maiores do que téntar manter/ uma conversa com
eles. Sdo intteis, a maior parte deles.

Gennadios: Tenho notado, entretanto, que
apesar dos“seus truques e \embromacdes, eles o
ajudario nos momentos ) mais ‘inesperados em
pagamento por algo que tenha feito a seus parentes
meses ou mesmo anos atras. Por outro lado, o resto
do tempo pode ser arriscado e doloroso negociar com
eles. Eu os evito, mais para poupar dor-de-cabeca do
que por qualquer outra coisa.

TOREADOR

Se houver um cli que tenha tirado a paciéncia
até mesmo do curandeiro mais santo, este cla é o
Toreador.

A despreocupacio dos/Artesdes, pelas/questoes
do espirito temenlouquéecide a muitos Salubri. Junte
este fato como aparente desinteresse deles nos efeitos
da purgacao dos Tremere ¢ os Salubri raramente
esperam encontrar ajudana casade um Toreador.

Aqueles-Guerreiros que tem ouvido rumores
sobre Aucassin; zombam da nocao de que Samiel
recusara-mostrar- ajuda a um. Toreador, apontando
que todas as historias sobre esse encontro (incluindo
aquelas contadas dentre os: Toreadot)- falam do
comportamento' ‘menosque brilhante” de Aucassin.

Scatha-Columbkille: Um ‘desempenho pouco
brilhante de um Toreador frente a ‘nosso mestre, e
todos eles se acreditam desprezados. Sdo.uns tolos.

Gennadios: | Eu esperaria” um  pouco de
consideracio de parte deles por todas as vezes que
temos ajudado seus queridos mortais. Eu poderia
esperar por isso, mas sei que é melhor nio.
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TREMERE

Em um-rare acordo-de propdsitos, osguerreiros
e os curandeiros se poem firmemente unidos contra
os Tremere. A imperdoavel violacao'a Saulot foi
crime suficiente, mas ¢ apenas uma parte da série de
crimes-, que 0s, colocam/ alémde’ qualquer
possibilidade de reconciliacio.

Scatha-Columbkille: Nio me importaria
morrer outra vez'se pudesse levar comigo um desses
bastardos.

Gennadios: "Completamente /-egoistas,
completamente orgulhosos; sem nenhum’tipo de
consciéncia em absoluto.;Nao-me peca que mostre
um pingo-de-piedade por-eles quando-chegar a
inevitavel=hora de- sua /condenacio. Espero que
Tremere se asfixie na almade Saulot!

TZIMISCE

Os Tzimisce e Salubri mantém uma curiosa e
estranha amizade desde os primeiros dias, quando
nio poucos Salubriestudaram o corpo sob a tutela de
um Tzimisce. Os//guerreiros, melhoraram seu
conhecimento em Valeren ad entender de torturas
Tzimisce, enquanto o interesse mutuo no corpo
fisico permititu aos curandeiros‘estudar com vdrios
“suditos” Tzimisce:s Quando os, Tremere lancaram
sua faria sobre . os [Salubri;” 0s" costumes de
hospitalidade dos “Tzimisce “serviram bem aos
Salubri, tal, como o 6diodos Demdnios pelos
Usurpadores. Os dois clas compartilham uma causa
comum/ contra os Tremere, ainda-que com idéias
imensamente | diferentes- 'sobre lcomo |abordar o

Circulam rumores de uma alianca muito mais
profunda entre ambos os ¢las, se bem que tais
rumores circulam desde o nascimento dos guerreiros.
Hoje em dia, a maioria os/considera mera conversa.

Scatha-Columbkille: “Eu aprendi um grande
negocio pelos esforcos de “meu anfitrido, sua
promessa de ser fiel a hospitalidade que.me ofereceu
salvou minha‘vida quandoos Tremere bateram a
porta. Espero éstarmos um ao ladoidoe otitro quando
o fim vier, e é esse 0 maior elogio qué posso oferecer.

Gennadios: O tempo \que passei entre os
Tzimisce foi,.. instrutivo, se ‘nao) completamente
confortavel, Discordamos em muitas coisas, como o
valor da vida‘mortal e os usos'da tortura, mas creio
que minha Janfitria. ‘agradeceu, nossos debates
noturnos! Se et pudesse ter fechado'\meus ouvidos
aos sons provenientes de 'seu porio; eu-deveria ter
sentido-me perfeitamente confortavel.

VENTRUE

A maioria dos Salubri concorda que os Ventrue
falam bem de nobreza e honra, e alguns na verdade as
levam a cabo. Muitos senhores Ventrue abrigaram os
Salubri em seus corredores e se voltaram contra os
insolentes/Tremere que vinham ‘com exigéncias e
ameacas. Mas, muitos dos perdidos /contariam da
noite em que-os Ventrue comegaram a’ ouvir as
mentiras “envenenadas que “marcaram 'os Salubri
como infernalistas.

Scatha-Columbkille: E uma pena tantos verem
sua nobreza como 0ssos do oficio’e nio’como algo
bom e necessario. Athonra ndo éapartadaao término
do dia ¢omo uma-tunica 'manchada. é-a voz do
coracio que purifica a consciénciase’se converte em
bom compertamento; o que résulta em fazero que se
deve, aindaqueissoocondene,
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Gennadios: Eu nunca esquecerei da noite que
meu anfitrido, um homem com quem eu tinha tido
longas discussdes no que concerne a sua busca pela
Golconda, olhou para mim com distinto medo.
Soube que ele havia recebido uma carta em que era
advertido acerca do “infernalista” que se alojava sob
seu teto. Eu escolhi o poupar a indignidade de me
expulsar e sai de suas terras escondido sob uma
carroca carregada de feno.

BAALI

Os Salubri, nio importam suas linhagens ou
ocupacdes, concordam em um Unico ponto: os Baali
sao demodnios. A maioria cresceu com historias das
antigas Guerras Baali.

Os guerreiros foram instilados em particular
com furia integra contra eles desde o comeco.
Aqueles ancides que pensaram alguma vez usar as
historias sobre as origens dos Baali contra os Salubri,
sobretudo contra os guerreiros, freqlientemente
sofrem estranhos acidentes.

Scatha-Columbkille: Mate-os assim que os ver,
sem cleméncia ou hesitacio. Essa é nossa tarefa e
dever a mando do proprio Samiel. Cuspa em cada
um deles como se fossem sapos venenosos.

Gennadios: Se vocé tiver os meios para
confronti-los, assim o faca. Se vocé nio tiver, ache
outros que possam. Sobretudo, nio os deixe seguir
impunemente com seu trabalho. E quando a luta
terminar, faca tudo que estiver em seu poder para
resgatar aquelas almas que ainda podem ser salvas.

[ OBISOMENS

Os curandeiros consideram os lobisomens um
enigma. Eles podem entender o carinho dos Lupinos
pelos campos e bosques, mas, por acaso, as terras nio
sd0 vastas o bastante para que todos possam viver
nelas? Como os Salubri devem viajar freqiientemente
por dreas silvestres, eles geralmente entram em
conflito com os Garou. Os guerreiros aprendem logo
alevarem prata consigo.

Os curandeiros tem encontrado na Guarda do
Pastor um bem inestimdvel, embora alguns
murmurem que o caminho mais seguro passa por
curar a animais feridos e nio alimentarse deles se
possivel.

Scatha-Columbdkille: Como se nio tivéssemos
bastante com o que nos preocupar perante os ataques
de nossos semelhantes, agora essas criaturas querem
somarse a festa! Falaram-me que eles tem algum
intelecto, mas isso é algo que ainda nio constatei nos
MONStros Com 08 quais me encontrei.

Gennadios: Conheci um dos seus na Grécia,
uma mulher chamava a si mesma por filha da Grande
Maie Terra que os antigos gregos adoravam.

Permanecemos juntos durante algum tempo,
mas nio pdde durar. A teologia deles é complexa e
bonita, seus dons de cura sdo notaveis, e nos falamos
de uma grande transacio a cerca dos mortais. Eu teria
que dar muito para que aquelas noites voltassem.

MAGOS

A teurgia ou a supersticio popular sio as tnicas
formas de magia aceitas pelos Salubri. Os Tremere
sairam das fileiras de magi orgulhosos por que
alguém deveria dar a um mago sequer o beneficio da
duvida?

Scatha-Columbkille: Eles geraram os Tremere.
Outros buscario o mesmo tipo de imortalidade a
nossa custa! Nao lhes dé a chance.

Gennadios: Dentre os que conheci, aqueles que
sdo educados em teurgia sio notaveis por sua fé e
cultura. Infelizmente, eles sio muito ansiosos para
praticar isso em qualquer dentro de seu alcance.
Jamais confiaria em um deles, até mesmo esses que
professam odiar os Tremere tanto quanto nos.

OPARICOES

Os Salubri parecem horrorizados a mera
mencio dos Mortos Sem Descanso por estas noites.
Alguns créem que falar sobre eles traga m4 sorte ou
que a visdo de um seja uma premonicio de morte. O
fato de que alguns Salubri tém encontrado com as
almas de antigos companheiros s6 tem aumentado
esse medo. Em dias passados, os Salubri que podiam
falar com os mortos ou ouvi-los eram considerados
extremamente valiosos, tanto pelas aparicoes que
precisavam de ajuda quanto pelos vampiros e mortais
importunados por eles. Aqueles com tal dom,
entretanto, eram freqilentemente tao temidos como
apreciados.

Scatha-Columbkille: O tinico fantasma que eu
desejo ver ¢ o fantasma de um Tremere, tremendo
seu punho em raiva impotente.

Gennadios: Cada fantasma que noés vemos é o
fracasso de algum curandeiro. Tenha piedade deles, e
daqueles a quem perseguirio.

FADAS

Por alguma razio, o Povo Belo evita os Salubri,
talvez por encontrar uma anatema em sua profunda
fé e antecedentes frequientemente religiosos. Tal
vacincia entristece a muitos Salubri, que véem na
presenca das fadas uma cura maravilhosa contra a
melancolia que as vezes os domina.

Scatha-Columkille: Recordo-me da vez em que
encontrei uma poderosa criatura enquanto
atravessava uma floresta.
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Ele chamava a si mesmo de troll e me desafiou a
atravessar pelo direito de cruzar um rio. Eu admirei
sua nobreza, e o deixei vivo o suficiente para tirar
proveito de sua licdo.

Gennadios: Era Noite de Solsticio de verdo, a
lua estava cheia, e eu tive que viajar na estrada aberta.
Eles estavam em um bosque, dancando em
celebracio, e meu coracio quase faliu em ver tal
beleza e alegria. Por um momento, meu coracio
estava novamente iluminado. Entio eles notaram
minha presenca e, talvez pensando que meu manto
fosse um habito clerical, decidiram empregar contra
mim algumas das piores travessuras que podiam.
Quando as coisas tornaram-se demasiadamente
perigosas, fui forcado a evocar meus proprios poderes
para protegerem-me, distanciando-me deles.

RELACOES COM MORTHIS

Os Salubri trabalham duro para manter boas
relaces com os mortais de forma que possam
refugiarse e abrigarem-se com eles. Seja como um
guarda noturno de confianca, uma freira recatada ou
um sabio astuto, os Salubri lutam para manter os
lacos com aqueles que os apdiam. Porém, nio
devemos pensar que os Salubri escolhem fraternizar
com os mortais movidos por algo tio efémero como
nostalgia ou desejo.

Primeiramente, a seguranca de esconder-se
entre o rebanho nio pode ser dispensada. Quando
alguém dispde de vdarios vizinhos mortais,
paroquianos, clientes ou similares que tem um
interesse particular de que siga com sua vida, eles
tendem a alertdilo sobre ameacas potenciais ou
curiosos intrometidos. Ouvi dizer de um irmio
Salubri secular cujos vizinhos lhe contaram da figura
estranha que haviam visto espreitando sua cabana
certo dia. O espido era, de fato, um carnical de uma
Capela a uma semana de viagem de distincia, e os
vizinhos tomavam ressentimento de qualquer espido
saqueador que andasse furtivamente em suas terras.
Quando o carnical atentou uma segunda incursio na
drea, ele foi saudado pela vizinhanca que alardeou
atras dele. Isso trouxe o xerife, que abateu o sujeito
com ferro prontamente. O incidente propiciou que o
irmio escapasse com seguranca uma oportunidade
que, de outro modo, ndo teria tido.

Vizinhos bem intencionados também podem
ser de grande ajuda com outras preocupacoes. Ao fim
das contas, tem passado todas as horas de sua noite
atendendo a uma crianca com febre, poucos lhe
negariam uma poucas horas de sono durante o dia.
Ademais, quando alguém nio pode dispor
pagamento em moeda pelos servicos prestados, ¢é
possivel pedir um teto ou algum favor diurno é troca.
Assim cultivam os Salubri suas relacdes com seus
vizinhos, assegurando sua propria sobrevivéncia
enquanto contribuem para garantir a daqueles que
osrodeiam.

A RESPEITO DOS CHRNICHIS

Nio tenho ouvido de nenhum dos Salubri que
me visitaram, nem de nenhum outro que viera falar
comigo sobre eles, se os Salubri criam carnicais.
Suponho que, na mente de um Salubri, a questio se
reduza a o que uma pessoa ¢ um Cainita ou nio é e
nio ha nenhuma coisa tal como um acordo entre os
dois. Muitos Salubri consideram sua condicio
vampirica um mal necessario. Por extensio, aqueles
que pulam a cerca, entio, estio se poluindo por
vontade propria e tal condenacgio auto-infligida ¢
uma anatema para os filhos de Saulot.

O RESPEITO DA SOLIDAO

Cada Salubri se depara com uma ameaca muito
mais perigosa que qualquer carnical ou mortal, uma
ameaca muito mais forte que qualquqr infernalista
ou Usurpador poderiam chegar a ser. E um inimigo
maior que qualquer um que exista sobre a terra em
virtude de seu insidio e cautela, e mais vicioso que
qualquer inimigo que pelo preco que cobra a suas
vitimas. Esse inimigo é a solidio.

Eu tenho certeza das pausas do leitor aqui para
escarnecer qual o custo da solidio comparado a vida
eterna de uma pessoa! Caso seja terno demais para
suporté-la, entdo se ¢ inadequado para o Abraco, e
seria melhor por fim a propria dor enfrentando o
amanhecer. Nio ¢ disso que reclamam os Gangrel.
Acaso um guerreiro pausa, no meio de uma Cruzada,
para meditar a cerca de assuntos tio meigos como a
amizade e (se é que a palavra pode sair dos labios de
um dos nossos) amor?

Eu lembro ao leitor que os Cainitas de todo os
clas tém, se assim desejam, companhia de seus
irmaos. Qualquer outro Cainita tem a oportunidade
de buscar companhia; se ele nio aproveita, é outro
assunto. Os cacados niao tém tal escolha. Eles
enfrentam cada noite com incerteza serd esta a noite
em que serdo abatidos, traidos ou cairdo presas de sua
propria raiva! Eles podem ser forcados a partir tio
logo recebam certa noticia, sem dizer nenhuma
palavra a qualquer um a seu redor, deixando amigos e
amantes na agonia da incerteza. Os Usurpadores tém
mostrado poucos escripulos em manipular a
companheiros se assim conseguirem seu prémio
(como estou certo de os Gangrel e Tzimisce poderiam
nos lembrar). Junte as intencdes imundas deles com
seus mais sujos métodos e o leitor fara bem em
considerar se exporia a um companheiro a tais
perigos.

Eu vi varios métodos pelos quais os filhos de
Saulot tentam manter algum contato ente si, saber de
novos neofitos ou Criancas da Noite ou ancides
destruidos, ou compartilhar noticias de mudancas as
circunstincias de cada Pastor.




Um método é o desenhar hieroglifos em muros,
portas, cavernas... Escritos em uma mesma de linguas
mortas ha tempo ou nunca antes vistas por estas
terras. Eu tenho visto alguns desses caracteres e nao
trazem nenhuma semelhanca a qualquer escritura
que eu alguma vez tenha visto, salvo um rolo de papel
que talvez tenha sido transportado desde terras além
daquelas dos Hindus por um dos oficiais de
Alexandre. Outros meios sio ligeiramente mais
permanentes: uma variedade de esculturas como foi
visto sob as catacumbas romanas durante os dias de
perseguicoes. Tais mensagens sdo escritas na forma
de pictogramas que até mesmo o analfabeto pode ler
e entender. Outros como musicos ambulantes,
mouros ou judeus, podem aprender mensagens e
recitar certas frases indcuas para ouvidos estranhos,
mas que ocultam um significado mais profundo para
quem sabe o que escutar.

O que acontece a um Salubri que nio pode
encontrar tais mensagens ou o que se encontra
perdido mais além do alcance de seus companheiros?
Ninguém parece saber, ou se sabem, sio relutantes
em compartilhar o que aprenderam. Muitos
suspeitam que esses Salubri perdidos buscam o
torpor em lugares quietos, enquanto outros temem
que eles levem suas vidas de forma terrivel ou insana.
Por isso ¢ dificil dizer o que dizima mais o cla: a obra
direta dos Usurpadores ou os efeitos mais sutis e
indiretos da soliddo.

A RESPEITO DE COMO SE
ALIMENTAM

Foi dito que Caim, em sua tristeza, viu Saulot
como um segundo Abel e que em seu filho
reconheceu uma oportunidade de corrigir seu erra
ante o altar do Senhor. Saulot, como Abel, era pastor,
e se preocupava com seu rebanho gentilmente. Em
troca, Saulot ensinou seus filhos a cuidar de seus
rebanhos humanos com o mesmo carinho, e por isso
foi muito amado em Enoque.

Parece estranho que os Salubri curandeiros
devam alimentarse de sangue, que seus poderes
devam sugar vida para proporcionar vida. O habito
alimentar ¢ um assunto que muitos dos meus
convidados recusaram-se a discutir comigo, pois
quaisquer conhecimentos de como eles buscam
alimento é uma arma nas mios de seus inimigos.
Todavia, Scatha-Columkille me contou o suficiente.

Parece que Saulot proibiu suas criancas em
alimentarse de qualquer um que os temesse. Este
pode ser um legado de seus dias ao lado de Caim, ou
uma de suas licdes sobre a Golconda, mas o
mandamento tem a forca da lei entre sua
descendéncia. Assim, os curandeiros tém um
incentivo natural para nutrir relacdes boas com os
mortais ao redor deles.

Os mortais que vivem perto de um Unicérnio
nio devem temer o Cainita entre eles, ou este deve
mudarse dali o quanto antes. Suspeito que os
Usurpadores ja aprenderam sobre isso e é por isso
que eles espalham tantos rumores venenosos de que
os filhos de Saulot tém a marca do Inferno sobre eles.
Se o simples povo rural perde sua confianca nos
curandeiros em seu meio, onde esses Salubri
buscario por seu sustento?

Os guerreiros do cla sio um pouco mais
tradicional na hora de interpretar o mandamento de
seu senhor ancestral. Aqueles com os quais falei
apontam que o 6dio e a ira nio sio medo, e assim os
guerreiros nio sentem nenhum temor na hora de
saciar sua sede com seus inimigos. Alguns chegam a
beber o sangue daqueles que os cacam,
argumentando que se aqueles que matam fossem
honrados nio teriam nenhum medo a nocio de
morte e Julgamento. Os curandeiros tacham tais
argumentos de sofismas; aqui, uma vez mais, se revela
o abismo que separa as duas castas.

A RESPEITO DO BEIJO

Ao conhecer e conversar com os filhos de Saulot
e com outros a respeito deles, vim a aprender algo de
suas escolhas para o Abraco. Parece que Saulot era
igual a Caim a cerca desse assunto, colocando a
restricoes quanto a quem poderia Abracar e
castigando aos desobedientes.

De todos os Salubri que encontrei, nio vi nem
ouvi falar de alguma crianca que recebera o Abraco.
Esta poderia ser considerada a primeira ordem do
Abraco, segundo minhas conclusdes. Os guerreiros
alegam que isto é porque uma crianca, nio importa
quio forte ou bem treinada, ainda é uma crianca em
tamanho. Nos tempos atuais, criar a uma crianca
incapaz de defender-se no campo de batalha ¢ uma
tolice e um desperdicio. Os curandeiros dizem que
Saulot achava tais Abracos abominaveis e ele
castigava com a morte aqueles que transgrediam essa
lei. Eles também dizem que uma crianca Abracada
poderia olhar e poderia falar como uma crianca, mas
que o espirito do Cainita vem a ser logo como o de
um adulto. Encerrar a alma de um velho homem no
corpo de uma crianca, dizem eles, ¢ um crime contra
a criatura e uma anatema aos olhos de Deus.

A segunda ordem do Abraco seria de que este
nunca fosse executado por amor ou para buscar
companhia. Embora esta seja a lei de Caim, segundo
o Livro de Nod, Saulot estava mais alerto quanto aos
infratores que seu proprio mentor. Por qué? Facil. O
estado vampirico, em sua forma genuina, significa
horror. Qualquer um que tenha matado movido pela
Fome ou sob as garras da Besta seguramente estara de
acordo, a0 menos que retém humanitas suficiente
para se preocupatr.
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Entio, por que Cainita algum infligiria este
horror a quem reivindicou amar? O ato faria um
escarnio da mesma palavra. Parece sabio, assim,
prevenir tais horrores. Seguramente o Cainita
Abracado por amor terminaria odiando a quem o
condenou, semeando odio e dissensdo dentro do
proprio cla. E ainda, no meio de tal logica esterlina,
ha esperanca para quem queira outorgar a eternidade
a seus amantes. Os persistentes rumores sobre a
relacdo entre Rayzeel e Saulot rogam pela questio de
se este era capaz de acatar sua propria lei.

Existe a crenca entre aqueles alheios ao cla de
que os Salubri se aderem de forma estrita a seus
valores de cla, aos ensinamentos de Saulot, as
tradicoes do passado e assim por diante. Estes com
quem falei deram-me motivos para duvidar, os quais
Nuriel e outro curandeiro sugeriram como
apropriados.

Nio tenho visto nada que indique que os
Salubri Abracem a suas criancas ao acaso. Ha muita
observacio e cuidados tomados com a escolha e,
quando decidido o Abraco, ¢ tomado um cuidado
adicional com o treinamento de cada Crianca da
Noite. Uma vez que alguém receba o Abraco, dispoe
de todo o tempo para provar que estd
suficientemente preparado para sobreviver em um
mundo hostil, seja sozinho ou acompanhado. O
trabalho de Samiel e dos Guerreiros que o sucederam
nio sugere nio sugere a idéia de um cli que
abandona a suas criancas. Se fosse assim, seria justo
mencionar as criacdes de Samiel, Rayzeel e dos
demais? Imagino que o sentimento geral entre os
ancides ¢ poder dizer a sua progénie que foram
criados e benditos com tudo o que necessitam para
construir seu caminho no mundo. Cabe aos neofitos
como eles decidem levar a cabo esses valores para
refletir a si mesmos e a seus senhores. Uma vez que a
Crianca ¢ libertado, confia-se que se corrija e faca
boas escolhas. Ela pode manter relacdes intimas com
seu senhor e outros ancides, mas estard em geral por
sua propria conta.

Apresso-me a acrescentar que o que acima
descrevo se aplica melhor aos dias anteriores as
purgacoes. Desde entdo, suspeito que os senhores
estio ensinado a suas progénies uma estrita
obediéncia as ordens e pouco mais, devido,
sobretudo a falta de tempo e ao medo premente de
que nao possam estar presentes na noite seguinte
para continuar as licdes. Nao ha tempo para os
extensos anos de juventude de debate, estudo e
pratica. Os recém-Abracados devem agora estar
preparados para serem lancado ao mundo,
freqlientemente antes de estarem prontos.

Scatha-Columbkille expressou a preocupacio
de que muitos de nossos jovens possam estar
enganados quanto a sua heranca, tanto no que diz
respeito a conhecimentos e tudo o mais, nesta idade
de trevas.

No caso de um seguir um caminho distinto e
vestir seus valores com farrapos ao invés de tunica
branca e habitos de monge, poderia chegar a crer que
trai seu cli e o caminho fixado antes dele. O que resta
a esses jovens confusos! E que probabilidade tem de
que encontrem a um anciio que os instrua de forma
adequada! O mais provavel é que tropecem com
outros de sua geracio, que insistem que s6 ha um ou
dois caminhos, revirando com culpa e confusio
adicional. Scatha chora por eles, e eu ndo pude evitar
chorar com ela.

A RESPEITO DE SAULOT

Inclusive entre os nio-Salubri, a pessoa nio tem
mais a dizer que o nome para receber uma resposta
imediata, freqiientemente favorivel. Atrevo-me a
dizer que é o que mais nos aproximamos a considerar
um santo, particularmente desde que foi
martirizado. Eu sé gostaria que os demais honrassem
sua memoria sendo mais benevolentes com sua
progénie.

Qualquer descricio de que disponho resulta em
extrema confusio, tomada de recordacdes escassas,
histérias de senhores e relatos baseados
imperfeitamente em documentos de Enoque.
Aqueles que melhor poderiam dizernos estio
mortos ou nido desejam falar. Ele ¢ descrito
geralmente, como um homem de estatura normal
para a época, talvez um pouco mais baixo que a
média, normalmente de constituicio forte e atlética.
Seu cabelo ¢ normalmente determinado como pretos
embora alguns insistam que era marrom ou até
mesmo dourado. Sua pele era igualmente morena e
muito poucos disseram que ele perdeu essa coloracio
com o Abraco. Sobre seus olhos, existem os maiores
diferenciais; ouvi que eram de todas as cores, desde
azuis até o negro e marrom, sem que haja consenso
nem entre irmios de sangue. A maioria concorda que
ele era bonito para os padrées da época.
Supostamente, Arikel insistia que devia cobrir o
rosto antes de se aproximar dela, para que nio se
encantasse completamente por sua beleza. Os
Salubri, porém, opinam que sua aparéncia era bem
mais comum, nem atordoante nem horrorosa, mas
sim de todo... Humana. De fora dessa discordia
vociferante, s6 um Unico retrato sobreviveu para
ajudarnos a ter uma idéia de como era este nobre
Cainita. As maiorias dos observadores se mostram de
acordo em que o quadro guarda uma semelhanca
com Saulot; entretanto, chegar a uma conclusio de
quais detalhes é correto é como tentar esvaziar os
mares com uma peneira. Eu acredito que o retrato
esta pendurado na capela de um bardo Malkavian,
Etienne d'Agoult, mas minhas ultimas noticias
datam de décadas atras, e quem se sabe se algum filho
de Tremere empreendedor nio tentou desfigura-lo
para agradar seus ancides...




Com o passar dos anos, Saulot atraiu uma
grande variedade de descricdes por parte de outros
Cainitas, com epitetos que vio desde “quase-uma-
divindade” até “praticamente-inumano”. Seus
poderes sobre a vida e a morte, mais além do que
outros clis podiam sequer igualar ou sonhar, lhe
ganhou ciumentas acusacdes de ser orgulhoso e
intrativel. Alguns alegam que agia como um deus
mesquinho, brincando com vidas a seu bel prazer.
Murmuram que em seus transes ele falava com
demoénios e Cainitas palidos como o papel reconta as
profecias que ele pronunciou na mesma lingua do
Inferno.

Por contraste, aos filhos de Saulot sio atribuidos
valores e comportamentos muito humanos. Relatam
historias de seus medos, que se manifestam em fases
de profunda tristeza quando ele sujeitava-se a transes,
e de suas primeiras discussdes com Samiel quando
este insistiu em rebelarse contra sua disciplina.
Falam de seu amor por Rayzeel e de como se
maravilhava ante o saber adquirido, seja de si proprio
ou de um pupilo. Contudo, também ha histéria de
como castigava com dureza as seus filhos que
desconsideravam suas regras sobre o Beijo ou o uso
das Disciplinas, até mesmo devolvendo-os o po de
onde vieram. Ele nos deu sua visio bendita da
Golconda, ainda que tenha deixado poucas licoes
preciosas sobre como alcanca-la. Qual retrato, pois, é
o verdadeiro? Ele era um monstro entre monstros,
para sempre marcado pelo tempo que passou nas
desconhecidas terras do Oriente, ou uma alma
amével que superou as maldicoes tanto de Caim
como de Deus!?

No fim, como um estudante, tenho que
reivindicar que ambos os retratos tém algo de
verdade. O Cainita, uma vez humano, chamado
Saulot, deve estar a meio caminho entre os dois
extremos. Foi um homem comum que se tornou
notavel apds seu Abraco. Foi assassinado por um
covarde, a sangue frio, enquanto dormia, e ainda
assim ndo tem nos abandonado. Deixou-nos seu
legado na forma de sua progénie, no qual, para nossa
vergonha, permitimos ser dissipada rapidamente por
outros. Noés estamos sendo testados, talvez pelo
proprio Saulot além de sua sepultura um exame final
de nossa humanidade. Se fracassarmos, entio ele e
seus filhos estario melhor longe de nds, e nds
receberemos o que merecemos.

OS INFERNHIS

O texto que aqui apresento sobre o tema é obra
de dois extraordindrios filhos da linhagem de Saulot:
Yael, uma guerreira que tem feito da batalha contra o
inferno o objetivo de sua nido-vida, e Matthias, um
curandeiro da Inglaterra que em vida pertenceu a
ordens clericais.

Quando me apresentaram isto, temi até mesmo
tocar em tal pergaminho, o qual era 6bvio que havia
passado por muitos anos de viajem e nio poucos anos
de uso. O mensageiro que o trazia havia sido enviado
por um compatriota meu de Salerno e me disse que
seu mestre havia pensado em enviar tio valioso
fragmento onde estivesse a salvo. Por mais que a idéia
fosse gentil, e agradidvel a vaidade de um velho
homem, eu fui golpeado de repente com a nocio de
quantos outros textos frageis tinham sido lancado
negligentemente na chuva, ou queimados com seus
donos ou rasgados em mil pedacos. Talvez por cada
um que alcancasse minhas maos, outra duzia tivesse
sido destruida ou agarrada pelos Usurpadores em sua
busca por um caminho facil e para o conhecimento e
poder. Devo confessar que a idéia me deixou em
profunda melancolia pelo resto daquela noite e
durante varias noites seguintes.

O manuscrito detalha grande parte da cruzada
dos Salubri contra as forcas infernais e fala um pouco
das Guerras Baali. Também nos proporciona a arvore
genealdgica de nossos autores, o que talvez seja
também uma das poucas coisas que conservam. Note
como Matthias preenche a abertura onde os nomes
da Segunda Geracio sio desconhecidos. Eu tentei
detalha-los e manter o registro dos perdidos, mas
poucos tém visto algum proveito em tal empenho. De
fato, parece que véem tal tarefa como trazendo ma
sorte.

Falaram-nos que correram rios de sangue
quando os Salubri conduziram as forcas unidas dos
Cainitas contra os Baali. Samiel sempre esteve a
vanguarda, com generais Brujah e Gangrel a seu lado.
Nenhuma vez ele abandonou os campos de batalha a
menos que fosse arrastado pelos curandeiros para
atender a seus ferimentos. Quando estudei com um
Brujah anciio em sua sphaeristera, ele me contou
como o senhor de seu senhor, um nedfito naqueles
dias, viu a Samiel ceifar a quem se pusesse perante si,
tio calmo e veloz como um simples fazendeiro
colhendo trigo.

Todos os campedes dentre os Baali fracassaram
em derrotar Samiel, e assim foram forcados a recorrer
a deslealdade. Como nio podiam o subjugar, eles
procuraram tirar-lhe a vida, e assim o fizeram. O
golpe mortal veio por tras e a espada estava em mios
de um traidor. Samiel caiu a0 mesmo tempo em que a
batalha chegava ao fim.

Dolorosas foram nossas perdas aquela noite.
Pagamos com as nossas vidas, com as de guerreiros e
curandeiros, para que os Baali nio estendessem as
suas sombras. Nossos esforcos tiveram um éxito
moderado para tio alto preco.

Dos guerreiros, permaneceram apenas cinco
todos jovens em comparacio aos que tinham caido, e
foram os ultimos a receber sua Sangria Ritual das
mios de Samiel.
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Dos curandeiros, cerca da metade recobriram os
campos de batalha, pois os monstros se alimentaram
com eles para que nossas forcas nio pudessem ser
socorridas durante o combate. Grande foi a dor de
Saulot ao saber da morte de seus filhos; aqueles que
haviam lutado junto aos caidos somente podiam-lhe
dizer: “Alegre-se, pois nenhum sofreu a morte de um
covarde!”.

Quanto ao traidor de nosso cli e seu
antepassado, as historias dizem pouco. Muitos tém
suspeitas quanto a seu paradeiro e destino. Por minha
prépria parte, tenho a crer que Samiel o levou consigo
para a tumba. Tenho que acreditar nisso, nas noites
mais obscuras quando preparo a espada e a tocha para
limpar outro ninho de Baali, ou passaria o resto de
minha niovida em purgacdes infinitas e tdo terriveis

quanto a levantada contra os Gndsticos.

Fste texto ¢ obra das mos de Wiatthias de Bath, descendente de Generps,
descendente de Simeon, descendente de Arorsh, descendente de Savlot, descendente da
Segunda Geracdo, descendente de Caim. Estas s3o as palaoras de Pacl, nascida de
Althea de Philips, descendente de Gabriel, descendente de Aillicl, descendente de
dthuricl, descendente de Samiel, descendente de Saulot, descendente da Segunda
BGeragdo, descendente de Caim.

Desde os dias das Guerras Baali nés temos nos levantado contra 05 malditos,
agueles que buscam o poder das treoas como protecdo para scus proprios espiritos fracos
ou para ganhar o que ndo podem alcangar com seus proprios meios. Desde a noite em gue
Samicl, junto a mais trés, entraram no vale de Wioloch nds refutamos o trabalho do mal,
de scus scroos ¢ dos poderes que o obedecem. A0S cstamos unidos neste propasito,
guerreiros ¢ curandeiros, ¢ por £sta obra nds honramos nossos antepassados caidos.

AS GUERRAS BAALI

Fmbora aguelas noites de medo ¢ chamas tenham sido hd muito tempo, muitos ainda
encontram dificuldade para falar a vespeito. A conscigncia comum lembra uma dor
compartilhada ¢ nessas memdrias cu ainda sinto o odor das entranhas ¢ vitac derramada de
nossos senhores. Em reminiscncia nds ouvimos 08 gritos dos servos do inferno, ¢ co
conto as [agrimas lamentadas por Saulot perante esse horror.

s rumores de infernalistas nos vales do rio tinham tornado-s¢ muito nNUMCT0S08
para screm ignorados, ¢ 05 fazendeiros tinham muito medo desses lugares escuros ¢ do
anoitecer. Znguanto alguns da Terceira Geragdo comparavam estas histérias ao balido
do rebanho assustado, outros ndo cstavam tdo scguros. Daulot ndo pensava gue as
histdrias fossem merog comentdrios ao redor do fogo, mas mais propriamente cvidéncias de
assuntos urgentes que mereciam mais que uma atencdo superficial. Quando o medo dos
infernalistas comegou a estender-se desde o vales, Savlot ndo esperon mais. Ele envioy
guatro Guerreiros, dois dos scus entre cles, aos vales do rio. A cles dev a tarefa de vigiar
¢ aprender todo o possioel a cerca daguelas criaturas ¢ trazer noticias de scu poder, astucia
eintengdes.

Saulot ndo poderia prever a traicdo que viesse de dentro, contudo cle se acrediton
responsdocl de alguma mancira pelas agdes do Traidor. Pois foi cle quem escolhen 05
guerreiros, cle quem os dew a missdo, ¢ att o final dos dias cle s¢ atormentou com @ idcia de
gue tinha sido facilmente enganado de alguma mancira por um dos scus.




® calodrio dos que st aventurou nos vales foi miscricordiosamente breoe. @ Gnico sobrevivente que lcoou
a higtoria do fim para a Segunda Cidade sofreu por seu conhecimento. Com a bengdo de Saulot, escolheu
abracar a luz do amanhecer em lugar de recordar 0 horrores que tinha visto ¢m outras noites.

OS PURGACOES DOS GNOSTICOS

JAds, 0s cronistas, ndo framos nascidos quando cste horror s¢ desencadeon sobre @ erra. Disto,
diremos que Saulot seguramente foi enganado pelas sibilantes serpentes gue sabiam que sabiam que cle ndo
professava nenhuma simpatia em particular pelos Gnésticos ou sua filosofia. orque isto cra assim ndo temos
certeza, ¢ 80 dispomos das palaoras de Rauzeel ¢ IWtalkav para contar daguelas noites.

® que meu senhor contou-me foi apenas isto ¢ nada mais: Chegou aos ouvidos de Saulot o rumor de que 05
(BGndsticos abrigavam njo somente 05 3aali como também seu triplamente maldito Traidor. Mlais que qualquer
coisa, Saulot desejou que o traidor sofresse pelog scus atos imperdodocis que cometera contra seu senhor,
irmdos de cl3, Cainitas em geral ¢ inclusive mortais, pois os infernalistas imortais seriam sem divida, umas
pragas muito maiores para os filhos de Seth do que qualguer Cainita pudesse vir a ser. Z assim, 0 proprio
Saulot perseguiv 08 Gndsticos onde 05 encontron ¢ buscou pelo Traidor em seu meio. JAJ0 encontrou que
buscava, mas sim grandes abominacdes aos olhos do Senhor, grande corrupcdo ¢ muitos Cainitas que vestiam
sobre si 0 manto da Santa Jgreja para que pudessem alimentar-se dog crentes. Os filhos sobreviventes de
Saulot perseguiram também ao Traidor, ¢ aqueles que se haviam deixado o caminho de Cristo 05 temeram.
Grande foram scus lamentos quando Saulot participava dag cacadas, pois cra maig feroz ¢ mortifero gue
amiel.

AS NOITES QUE SE SEGUIRAM

Lamicl ndo tinha escrito a cerca de expulsar o Inferno da ‘Terra, mas cremos que, se houoesse seguido com
vida, teria incluido isso como Iei em seu codigo. Assim, scguimos 05 passos de nosso pai ¢ dos Guerreiros
sobreviventes que nos ajudaram a sair do nada. Sua guerra contra 05 }3aali s conoertey cm Nossa GUEITa contra
05 183ali. Scu caca a0 mal s¢ tornou nossa. Assim ¢ com 08 Seus INiMigos, que passaram a ser também os
N0ss0s.

Desde a clevacdo dos Setitas no Antigo FEgito 3 ameaca continvada dos Baali, passando pelos csforcos
dagqueles mortais que alguma vez alimentaram o apetite destes inimigos ¢ agora com 0s malditos A surpadores,
temos muito a fazer. JAJo podemos permitir que ¢55as Criaturas continuem em seus caminhos de maldade sem
intercessdo. azé-lo seria um insulto @ memoria dos sacrificios de Samicl ¢ de todos agueles gue estiveram a seu
[ado no campo de batalha contra os Baali.

A VIA DOLOROSH

JAd0 sabemos nada sobre esta V1a; ¢ o fato de atribui-a a nds ¢ mais absurdo do que a maior calinia jamais
perpetrada por um Asurpador. Expoe valores que ndo diferem muito dagueles que podem encontrar-se em
nossas Vias mais tipicas, como o Caminho do Paraiso ou da umanidade. FDor que tenderiamos a caminhar
por um caminho t3o similar 308 que ja conhecemos: @Qualguer exame sobre este chamado “Caminho da Dor”
demonstra que se trata do cngano menos consistente. © gue quer que incite a qualquer um gue busque a
Golconda, a qual ¢ demasiadamente dificil alcangar-se, a criar filhos com a intengdo de cometer a diableric sobre
tles traz consigo o fedor dos AWsurpadores. Quem se ndo cles, ou scus comparsas, poderiam nos acribuir o
crime de fratricidio? JAdo ¢ nada a mais que um pdlido ¢ imaturo intento para fixar-nos qualquer atrocidade para
justificar scu genocidio 3 nossos irmdos. Quem me dera pudesse esculpir as doutrinas desta denominada Via no
corpo ainda vioo do infeliz que inoentou tal mentirar







Tenho chegndo a conclusao de gue o Jalubei nao

obtiberam geug poderes dn mesma maneitn gue o moiotin dog
filhog de Laim. Ooviamente, uma geande pacte d09 tumores
gue sao sugsueeados sobre 990 sao seguidos pela tevelncao
¢ gue o9 Unicornios barganhoram com dembnios para
congeguir suns Disciplinng, bontog sem sentido que podem
ger Oeomentidos com um simples gesto. Pot outto lndo,
patece gue nem tudo sobre 65 Snlubti segue o Mesmo LMo
gue nog 309 outros clag confecemos, como exemplo podemoy
tomar sun Liscipling, Aaleren, que ¢ dividida em doig
caminhog, Jomente o9 estudiosos dn Toaumnturgio dog
Usurpadotes tem umn estruturn similor, <Tambem, porece
que n Sangtin ARitual dog BGuerreitos propotciona nlgumng
fnbilidndes eopecinis desconhecidng pelo testo de nog.




PODERES DH SANGRIA
RITUAL.

Os poderes concedidos pela Sangria Ritual
podem ser possuidos somente por aqueles que
passam por uma versio exata da mesma, descrita no
Codigo de Samiel. As versdes falsas ou distorcidas
ndo proporcionam os mesmos poderes que a pratica
adequada prové.

Cada poder pode ser comprado por 7 pontos
de Experiéncia.

A MARCH DO PERSEGUIDOR

O Salubri pode descobrir detalhes sobre sua
presa se ele tiver a0 menos uma gota de seu sangue. O
simples toque e cheiro do sangue sdo o bastante para
ativar este poder, embora sentir o gosto diminui em 1
todos os testes de A Marca do Perseguidor. Se o alvo
deixou um rastro de sangue (por menor que seja), o
Guerreiro pode localiza-lo através disto.

Sistema: O Salubri toca um pouco do sangue
do alvo com os dedos ou a lingua e concentra-se. O
jogador testa Percepciao + Prontidio, dificuldade 6.
Para cada sucesso, ele ganha uma informacio sobre o
alvo, como geracio, cli, ocupacio, idade, se é um
diablerista ou nio, localizacio aproximada e assim
por diante. Nunca é uma informacao completamente
precisa, a maioria dos Salubri sente seus sentidos
reagirem a “estimulantes” encontrados no sangue
(Ex.: A Besta ruge em resposta ao sangue de um
Brujah em frenesi, por exemplo) e, em conseqiiéncia
disso, a informacio sai um pouco distorcida.

Se o sangue é de um animal, o Salubri pode ser
momentaneamente acometido pelos sentidos
agucados do mesmo.

Quando o Guerreiro segue o rastro do sangue
de uma presa, o jogador testa Percepcio +
Sobrevivéncia (dificuldade 6), o ntiimero de sucessos
indica quantas cenas ele pode segui-lo antes de fazer
um novo teste.

Por incrivel que pareca quanto mais velho o
sangue que é analisado, mais informacdes sdo obtidas
e mais pronunciadas serdo efeitos colaterais que
produz.

Para cada geracdo acima da 8° do sangue do
alvo, a dificuldade do teste base diminui em 1.
Alguns Salubri dizem que o sangue roubado de um
dos seus queima como o fogo em suas linguas e cheira
como um feno podre (facilitando o rastreamento de
Tremeres ou Baalis)

NOME [BENCOHADO

H4 uma razio para os Guerreiros chamarem a
si mesmos de anjos.

Um Salubri que usa poder apresenta-se na
forma de uma visdao formidavel, aterradora o bastante
para encher de pavor os coracdes dos seus inimigos
ou capaz de renovar as forcas de um exército cansado.
O terceiro olho abrese, derramando uma luz
dourada fortissima que banha o Guerreiro e tudo o
que ele olhar. Lama e sujeira desaparecem,
armaduras enferrujadas vislumbram como se fossem
forjadas recentemente, e o Guerreiro assume a
aparéncia de um vingador divino. Questionadas apos
o evento, a maioria das testemunhas lembra-se de
algum acontecimento maravilhoso, mas cada uma
delas dara uma versao diferente.

Sistema: O Salubri ativa este poder invocando
o anjo cujo nome ele compartilha e especificando o
que ele deseja quando o chamar ("Miguel, lider das
Hostes Celestiais! Se levante agora comigo e traga
terror aos meus inimigos!”). Seu terceiro olho abre,
saindo dele uma luz dourada, considera-se que o
Salubri ao invocar este poder possui agora Presenca 5
durante uma cena.

Para ativar esse poder, o jogador realiza um
teste de caminho (dificuldade 8) sendo necessario
dois sucessos. Os inimigos tém que testar Forca de
Vontade para tentar atacilo e mesmo que eles
superem o fascinio, eles terdo +2 de dificuldade para
atacar. A critério do Narrador, qualquer aliado do
Salubri suficientemente inspirado por ele terd -2 de
dificuldade para atacar seus inimigos.

Quando a cena terminar, o efeito termina, e
qualquer lama, ferrugem, danos, etc que o poder
cobriu torna-se mais pronunciado. A critério do
Narrador, o vampirismo do personagem também
pode parecer mais proeminente (palidez
pronunciada, presas proeminentes, etc.) durante os
proximos minutos. Se os danos recebidos nio o
reduziram para Incapacitado ou ao torpor, o Salubri
estard mortalmente faminto. Seja levado em conta,
entretanto, que as Hostes Celestiais a qual o Salubri
esta ligado nao gostam de ter seu nome usado em vio,
e um Salubri que usa este poder quando nio esti em
perigo e com sua vida ameacada, por razdes nada
altruisticas ou apenas para causar terror sem uma
forte razdo, pode ter sua protecio divina ignorada em
momentos mais necessarios. Pode até ser que alguém
14 em cima fiquei muito aborrecido com ele...

NOVAS APLICAECOES DE VBLEREN

«  PREDIZER ENFERMIDADE

Outra ferramenta de diagnostico nas mios do
Salubri, este poder permite a um Curandeiro
descobrir tanto a gravidade quanto a natureza da
doenca que afeta o paciente, embora nio forneca
nenhuma informacio sobre a cura.




Acreditase que o conhecimento de Predizer
Enfermidade ¢ data de depois da volta de Saulot do
Oriente, reforcando a especulacio de que esse pode é
encontrado entre os curandeiros (e possivelmente os
vampiros) daquela terra.

Sistema: O Salubri impde suas mios alguns
centimetros acima do corpo do paciente e o percorre
da cabeca aos pés, concentrando-se. O jogador testa
Percepcio + Medicina (dificuldade 7). Cada sucesso
permite ao Jogador o conhecimento de um detalhe
ou um sintoma da doenca, tal como a natureza, quais
sdo seus sintomas e o desenvolvimento. Se o vampiro
ativar "Sentidos Agucados" (Tato) antes de usar esta
disciplina podera sentir um calor maior na area da
infeccdo.

* « « PACIFICADOR

Esse dom ¢ encontrado entre os Curandeiros,
embora ndo poucos Vigilantes tenham se
apoderado dele. Similar a Guarda do Pastor, este
poder permite ao Salubri criar uma aura de
calma e paz sobre uma pequena area. Sob sua
influéncia, temperamentos exaltados sdo
freados e discussdes sem motivo sdo resolvidas
imediatamente ignorando as diferencas de
opinides. Vampiros possuidores deste poder
encontraram uma extrema facilidade negociar
acordos com mortais e alguns até mesmo tém
pedido aos Salubri que reproduzam o efeito para
as dificeis negociacdes entre Cainitas.

Sistema: O Jogador gasta 2 pontos de
Forca De Vontade para criar a aura de poder. Ela
dura por um nuiimero de cenas iguais ao seu nivel
de Caminho ou até deixar a area. O Terceiro
Olho abre, mas nio emite nenhuma luz e o
poder nio ¢ afetado se ele cobrir seu terceiro
olho com um capuz ou chapéu.

Pacificador ndo ¢ uma forca hipnotica, mas
uma espécie de "calmante". Quem estiver sob os
efeitos deste poder estara mais inclinado a conversar
em uma disputa ao invés de pegar a espada. Brujah
sob este efeito acham particularmente dificil perder a
calma, embora possam chegar a exaltarse (eles tém
+2 em todos os testes relacionados com a violéncia).

Qualquer um que deseje insultar alguém ou ceder
a um temperamento agressivo enquanto estiver sob
os efeitos de Pacificador deve testar Forca de Vontade
(dificuldade 8) ou ficara simplesmente parado,
confuso, sem entender direito o que acontece ao seu
redor. Aqueles com Natureza normalmente
tranqiiila, amdavel e pacifica sio freqiientemente
menos afetados. Os Salubri suspeitam que isto se
deva a aura nio encontrar nada para tranqiiilizar ou
acalmar, como ocorre com Naturezas mais violentas
ou agressivas.

Uma vez que os efeitos de Pacificador
desaparecem, quem for afetado por ele as vezes tem
um sentimento de “remorso". Inimigos mortais
ocasionalmente “voltam a suas intrigas” e negam
qualquer acordo feito, enquanto outros alegam que
foram alvo de feitico quando estavam negociando.
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Outro inconveniente é que esse poder
funciona melhor em compartimentos pequenos -
quanto maior for o local maior serd a area do efeito,
menor serd a poténcia do mesmo e mais fracos serdo
seus resultados. Se o Salubri gastar mais 2 pontos de
Forca de Vontade, permitira ao poder usado em um
templo ter o mesmo efeito de uma cAmara pequena.

Tamanho da Efeito

Camara

Cémara Pequena Inimigos mortais podem

falar sobre os assuntos
conflitantes sem chegar a
discutir. E impossivel
haver violéncia sem
provocacio extrema (ou o
gasto de um ponto de
forca de vontade).
Céamara Grande  Discordéncias expressadas
em voz alta ainda sio
possiveis, porém ¢ dificil
que alguma violéncia seja
desencadeada.

Saldo de Banquetes Um sentimento geral de
ou Templos boa vontade, que pode ser
feito em pedacos

e+ BENCAO DO REI DAVI

Dizem que a musica tem o poder de acalmar a
besta mais selvagem. Quando vocé canta ou toca um
instrumento, seus pacientes curam melhor e relaxam
mais. Este poder pode ajudar alguém a esquecer sua
dor fisica, tirar alguém da depressio, ou até mesmo
auxiliar no trabalho de um Médico. Dizem que
Rayzeel foi o criador desta técnica, originalmente
criada para acalmar Saulot e tird-lo de sua depressio
depois das Guerras contra os Baali. Os Salubri que
niao vem de uma forte tradicio cristd ou judaica
freqiientemente chamam esse poder de Cancio de
Rayzeel.

Sistema: A musica deve ser apropriada a
situacdo ( uma melodia alegre provavelmente nio
ajudara ninguém a relaxar, mas pode ajudar a distrair
uma mulher trabalhando) O Salubri pode tocar um
instrumento ou cantar, o jogador testa Carisma +
Performance (dificuldade 7). Se o Salubri esta
cantando para acompanhado de outro, ambos
devem fazer o teste de Performance. Se o
acompanhante obtiver falha critica, cada falha
remove um sucesso do Salubri; se isso eliminar todos
os sucessos do Salubri, ele pode falhar ou ter uma
falha critica. Se o Salubri est4 tentando tirar alguém
da depressio, cada sucesso diminui em um a
dificuldade dos testes de Forca de Vontade do alvo
(nio podendo ficar abaixo de 5), ou, permite a ele 10
minutos de calma mental antes de cair novamente
em estado de depressao.




Se o Salubri usa este poder antes de uma cura,
entdo cada sucesso na Bencdo do Rei David permite
subtrair em um a dificuldade do teste de cura (ndo
podendo ficar menor que 4). Se a cura é usada em
uma Perturbacio, a dificuldade nio pode ser menor
do que 5.

Se o Salubri esta trabalhando em conjunto
com outro médico, parteira ou outro Salubri, o
jogador faz seu teste normalmente, com cada sucesso
concedendo ao segundo curador outro dado para seu
teste de Medicina/Valeren. Somente cinco dados
podem ser concedidos dessa maneira.

Falhas ou Falhas Criticas com a Bencio do Rei
Davi é muito desagradavel para todos os envolvidos.
Qualquer tentativa depois de uma Falha tem +1 na
dificuldade, sendo que cada Falha Critica adiciona
+2. O Narrador pode até mesmo decidir que cada
Falha Critica inflige um ponto de dano letal, com o
alvo se debatendo de dor. No caso de uma
Perturbacdo, o alvo faz um teste de Frenesi ou
Rotschreck. Além disso, a cultura medieval acredita
firmemente que a desarmonia atrai todos os tipos de
coisas terriveis, e que espiritos sio atraidos pela dor
ou desarmonia, permanecendo ao redor da vitima.

sesee e 1T GUARDA DA PASSAGEM

Este poder s6 pode ser utilizado por aqueles
que aceitaram o dom de "Renovar o Ciclo"
Enquanto aqueles que vao para o além encontram o
descanso eterno, um Salubri habilidoso pode ser
beneficiado por ajudé-lo. A guarda da Passagem deixa
ecos psiquicos de uma pessoa no lugar em que ela
morreu, e o Salubri pode absorver esses ecos para
ganhar forca e conhecimento.

Sistema: Os ecos psiquicos deixados para tras
pelos recém falecidos podem ser utilizados pelo
Salubri de varias maneiras. Gastando um ponto de
Forca de Vontade e fazendo um teste de Percepcio +
Empatia, o jogador pode permitir ao espirito fundir-
se com o espirito do Salubri, Isto concede ao Salubri
uma oportunidade (Inteligéncia, dificuldade 5) de
conhecer qualquer fato que o espirito sabia,
incluindo o esconderijo de um documento ou
tesouro, tesouros interessantes e etc.

Se o Salubri deixar a sua mente fluir, um teste
de Percepcio + Empatia (dificuldade 7) pode trazer
detalhes uteis e pertinentes para ele., o Salubri
também pode simplesmente escolher absorver toda a
esséncia do espirito.

Para cada sucesso obtido no teste original de A
Guarda da Passagem, o jogador pode jogar um dado
contra dificuldade 6. Cada sucesso cura um nivel de
dano do Salubri.

Contudo, isso drena a toda a esséncia do
espirito alvo alma permanentemente.

A guarda da Passagem pode ser utilizada até uma
semana depois da morte do alvo. Uma Falha critica
inflige um nivel de dano agravado e pode invocar
algum tipo de espirito maléfico.

® o 0600 00 ESPH]DH])()JUSTO

Nio foi apenas pela firmeza de espirito e o
treinamento rigoroso que os Guerreiros de Samiel
conseguiram rechacar os Baali. Os mais talentosos
também eram capazes de invocar esse poder, no qual
faz suas espadas arderem com as chamas
purificadoras da justica.

Sistema: Passando a mio ao longo de toda a
lamina de sua arma e banhando-a com seu sangue
(causando um nivel de vitalidade de dano) um
Salubri pode fazer a espada arder com um fogo
divino. Depois de o sangue ter sido aplicado, o
Jogador testa Forca + Ocultismo (dificuldade 7). Se
ele for bem-sucedido, a espada arde em luz com
chamas douradas que duram até o fim da cena.

Essas chamas niio sio meramente decorativas.
Eles nio podem ser apagados com forcas de sombra
de um nivel menor, e qualquer um que ataque um
Salubri que estiver usando este poder sofre com um
modificador de +1 na dificuldade em todos os testes
por causa da intensidade da luz das chamas. Além
disso, a espada agora causa um adicional de +2 dados
de dano Agravado.

eeeeeeee PORTOES DO CEA

Um dos mais raros e menos ensinados poderes
de Valeren, Portdes do Céu permite um Salubri
literalmente infundir um cadaver recentemente
morto com o poder da vida e isto sem Abracar ou
transformar o alvo em Carnical. O terceiro olho do
Cainita abre-se com um intenso brilho dourado, os
espectadores podem ver a alma que vagueia junto ao
corpo que recentemente havia partido.
Desnecessario dizer que muitos Salubri, sdo
contrarios ao uso deste poder por muitas razoes

Sistema: O Salubri pde as mios no alvo
recentemente morto, e com o gasto de 2 pontos de
Forca de Vontade e um teste de Forca de Vontade
(dificuldade 8), devolve a alma a sua carcaca mortal.
Note que a nio ser que o corpo tenha sido curado ou
revitalizado nesse meio tempo, provavelmente o alvo
voltara a morrer quando retornar.

Portdes do Céu ndo pode ser usado a mais de
10 minutos depois da tltima batida do coracio da
vitima. Qualquer Falha Critica no teste pode trazer
qualquer outro tipo de espirito ao invés daquele que
pertence ao corpo, a escolha do Narrador.

[IVRO DO CLA: SALUBRI




QUALIDADES E DEFEITOS

CHEIRO DE QUTRO
(1 PONTO DE QUALIDADE)

Por alguma razio, vocé nio parece um Salubri.
Talvez vocé se comporte como um Brujah, ou isto
apenas ¢ uma dessas coisas inexplicaveis. Seja qual for
a razdo, o resultado é que as pessoas precisam olha-lo
fixamente antes de admitir pra eles mesmos que vocé
de fato ¢ um Salubri, e eles irdo pensar sempre de
outro modo no caso de um comportamento suspeito.

PROTETOR
(2-5PONTOS DE QUALIDADE)

Vocé tem algum abrigo para fugir da caca dos
Tremere, isto pode vir de um individuo que
compartilha um voto de amizade ou de uma
organizacdo que o acha util. Discuta os pontos gerais
com o seu Narrador, mas ele devera criar os detalhes
finais e provaveis para o personagem ter um interesse
para ser mantido em protecdo. Por que estas pessoas
se arriscam para vocé! Estas pessoas nio sio seus
Lacaios (a menos que vocé compre o Antecedente
para isso), e a protecio pode abandoné-lo se vocé
abusar da benevoléncia de seus companheiros.

Por dois pontos, seu abrigo é provavelmente
de um mortal ou carnical que assobiam quando véem
uma tocha se aproximando. Por trés pontos, vocé tem
um companheiro vampiro fraco que tem apenas uma
Disciplina ttil. Com quatro pontos, vocé tem a
seguranca de uma igreja ou monastério (sem Fé), um
circulo social de vampiros ou um vampiro ancillae,
com varias Disciplinas. Com cinco pontos, vocé é
abrigado por um anciio ou um vampiro poderoso,
uma igreja ou monastério com Fé, ou até mesmo um
senhor mortal e sua comitiva.

SUBTERRANEOS
(3 PONTOS DE QUALIDADE)

Nio importa se os Tremere o estio cacando.
Seu conhecimento cobre catacumbas, ruinas
romanas, complexos de docas ou em qualquer outro
lugar que vocé pode imaginar. Vocé conhece um
lugar ou dois onde pode entrar e se esconder, estando
sdo e salvo - pelo menos por um curto periodo de
tempo.

VISAO ALEM DA VISAO
(5 PONTOS DE QUALIDFDE)

Seu terceiro olho pode ver coisas que sdo
normalmente invisiveis a sua visio normal.

Vocé nido tem nenhum controle sobre o que o
olho vé, e as vezes esta visio adicional pode lhe causar
alguma dificuldade. Talvez vocé as vezes possa ver
através da Ofuscacdo ou Quimerismo, e até ilusoes
magicas. Alguns Salubri informaram podem ver a
Terra das Sombras ou ocasionalmente podem ver até
averdadeira forma de uma Fada. O terceiro olho deve
estar aberto para a Qualidade funcionar, seja com
Valeren ou com um esforco concentrado (teste Forca

devontade, dificuldade 6).

SANGRIA RITUAL SEGUNDO
O CODIGO
(7 PONTOS DE QUALIDHDE)

Por alguma razio, vocé teve sorte o bastante
para receber a Sangria Ritual conforme a mesma ¢
descrita no codigo de Samiel. Por conseguinte, vocé
pode aprender as habilidades especiais concedidas
pelo Ritual se vocé puder achar um professor. Vocé
tem que ter uma boa razio para possuir esta
Qualidade, e sua boa sorte pode despertar algumas
suspeitas tanto dentro quanto fora do clia. S um
Guerreiro Salubri pode possuir esta Qualidade.

QLHO ESTRANHO
(1-2 PONTOS DE DEFEITO)

Seu terceiro olho é completamente diferente
dos dois com os quais vocé nasceu (e foi abracado).
Com 1 ponto, o terceiro olho é somente de uma cor
diferente (Ex.: azul, quando na verdade vocé tem
olhos castanhos), enquanto que com 2 pontos algo
perturbador acontece (Ex.: violeta, vermelho,
rachado como um olho de gato). Desnecessario dizer,
esta caracteristica desumana nio vai ajudar em nada
nasuareputacao.

CHBECH DURA
(1-3 PONTOS DE DEFEITO)

Existem aqueles com a convic¢io de espirito,
existem aqueles com a vontade inabalavel, e existem
aqueles com a mais pura teimosia. Vocé se insere na
ultima categoria. Quando vocé toma uma decisio, ou
quando sua vontade estiver voltada e fixa para fazer
algo, nada pode desvia-lo. Com 1 ponto, vocé é firme
no que planeja, mas um argumento convincente o
dobrara. Com 2 ponto, vocé ¢ uma completa mula e
nada menor que uma catistrofe o fara mudar de
opinido. Com 3 pontos, vocé defendera nio sé sua
conviccdo até as portas do inferno, como entrara 1a
dentro com ela e discutira com o proprio Diabo. Este
Defeito ¢ mais freqiilentemente encontrado entre os
Guerreiros.




SEM SHNGRIA
(5 PONTOS DE DEFEITO)

Vocé nunca recebeu qualquer Sangria Ritual
de seu senhor ou outros Guerreiros, e assim seu
treinamento foi interrompido. Vocé pode nio pode
progredir além do segundo nivel de Valeren até que
vocé receba uma Sangria Ritual, e vocé tem menos 2
dados em qualquer teste social contra um Salubri que
recebeu a Sangria. Somente Guerreiros Salubri
podem ter este Defeito.

OLHO VISIVEL
(5 PONTOS DE DEFEITO)

Vocé nio pode fechar o seu terceiro olho. Ele
permanece aberto até mesmo quando vocé dorme.
Vocé pode tentar cobrilo, mas enquanto estiver
coberto é realmente muito doloroso de se aglientar.
Vocé pode gastar um ponto de Forca de Vontade para
forca-lo a fechar durante 10 minutos, mas depois ele
voltard imediatamente a abrir.
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O L. ADRAO SANTO

Mote: Desejo saber, meu senhor, qual o maior
crime! Que um Salubri roube uma verdadeira
reliquia de um Bispo, ou que um Lasombra roube a
mesma reliquia de pessoas necessitadas para tranca-la
em seus cofres particulares?

Histéria: Vocé foi um vagabundo em vida,
subsistindo a base de furtos mesquinhos e confortos
de curto prazo. Vocé tinha pouco interesse na
“vida civilizada” que era apenas uma
fachada que encobria coracdes corruptos,
sem a qual vocé podia passar
tranquiilamente. Sim, vocé acreditava
em Deus como todos os outros, mas
nunca sentiu diretamente sua mao em
sua vida, vocé achava que Ele nio
tinha interesse ou uso para alguém
como vocé. Talvez isso explicasse o
que aconteceu depois.

Vocé ficou doente durante

uma excursio nas estradas da
Inglaterra e felizmente
encontrou abrigo em uma
hospedaria antes que viesse a
entrar completamente em
estado delirante. Deus poupou
sua vida maltrapilha por razdes
que vocé nio pdde sondar e
isso lhe preocupou
enormemente. Vocé ficou sem
fazer nada depois de sua
recuperacio e procurou o
monastério local, esperando
encontrar alguma resposta a
essa questio. Durante sua
estadia, um conjunto de ossos-
reliquia (ditos serem de Santa
Agnes) foi trazido para a
abadia em seu caminho para
uma catedral. Um bom
numero de pessoas doentes
vinha ver a reliquia, esperando
por uma chance de tocar os
ossos e serem curadas, e a
profunda e simples fé deles o
tocou inesperadamente;
parecia como uma simples
requisicio pedir pela saude.
Entio o padre recusou deixar
os ossos fora de seu relicario e
conduziu para fora os
suplicantes, deixando vocé
irado. Vocé roubou, entio, o
habito de um monge e
disfarcou-se de sacerdote.

Seu disfarce foi tio bom que o préprio padre
declarou a vocé sem controvérsias 0s 0ssos estavam
destinados para um relicario pessoal de um nobre a
quem ele devia favores substanciais, e de fato tinham
sido roubados de outra abadia. Dizse que nunca se
deve tentar enganar um charlatio, particularmente
um que estd disposto a desenvolver uma boa
consciéncia. Vocé roubou os ossos aquela noite e
revelou a trapaca do padre para o abade. A alegria dos
suplicantes em finalmente tocar as reliquias sagradas,

a devocio dos monges quando as guardaram

cu1dadosamente, foi, repentinamente,

como se muitas coisas grandiosas

tornaram-se claras para vocé, e vocé

finalmente sentiu o toque do
Divino.

Seus roubos trouxeram a
vocé uma pequena fama entre as
abadias, entio vocé pensou nio
haver grande importincia em ser
conwvidado por uma abadessa para
reaver um conjunto de

pergaminhos que dizia conter

escrituras sagradas. Mas a

abadessa omitiu a mencio de
que as escrituras eram cancoes
Salubri nas mios de um
Tremere, e quando este atirou
vocé dos muros de sua fortaleza,
vocé teve esperancas de que

Deus estaria um pouco mais

contente em lhe ver. A abadessa

Salubri, no entanto, tinha outros

planos para vocé.
Conceito: Vocé vigia aqueles que
traficam com a fé e buscam seu
| proprio beneficio, tanto aqueles que
" usam mitra de bispos quanto aqueles
em farrapos, e vocé tem pouca
tolerdncia por um ou outro. Nio
deixe ninguém, entretanto,
confundir suas acdes com
aquelas de um gatuno qualquer
vocé estd servindo a um nobre

proposito.
Dicas de Interpretacio: Vocé ¢é
muito bom no que faz; seja desviar
a atencio das suas atividades ou
roubar as posses preciosas de outros
(incluindo seus companheiros de cla).
{Uma mistura da ousadia e do profundo
‘conhecimento da Igreja, vocé prefere
cativar seus alvos, mas nio se importa em
usar a espada se necessario.
| Itens: Habito de monge, roupas de
viajem, faca, bolsas de varios tamanhos,
ossos de animais, lascas de madeira, material
de arrombamento.
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ELECTRA

Mote: Por que eu nio deveria denunciar tal
vilania?O siléncio até agora nunca expds um traidor,
e o didlogo nio serve para muda-lo.

Historia: O que vocé era antes de seu Abraco
lhe interessa muito pouco. Vocé tem recordacoes
distantes de ser a filha de um patricio, de ter sido
Abracada em Roma, e posteriormente ter sido
convertida ao Cristianismo durante o reinado de
Nero. Suas memorias dos dias posteriores a sua
conversio sio muito mais afiadas, ainda que nio por
sua escolha. Vocé se lembra dos horrores das
purgacdes, das cacadas, das noites que teve de se
esconder nas catacumbas, desejando saber
quando morreria. Vocé se lembra como tantos
de seus irmios, mortais e imortais, que foram
achados e arrastados longes até os
tormentos que vocé tinha ouvido
apenas em sussurros. Quando vocé
quis lutar, lhe foi falado que este nao
era o modo dos Salubri, nem dos
Cristdos. Seu espirito foi
restringido, mas apenas
temporariamente.

Durante os anos, vocé viu
isto acontecer novamente e
novamente, e sempre disseram
para ser paciente, ser calma. Niao
era o modo Cristio nem Salubri, e
definitivamente ndo o de uma mera
mulher, mostrar tamanha raiva e
prover riscos obvios a si mesmo,

Porém, sua paciéncia estava se
esgotando, e vocé soube que viria
uma noite em que toda sua furia
reprimida estouraria em uma
explosiao que envergonharia Monte
Etna.

E essa noite veio com as
noticias da Diablerie de
Saulot as mios de algum cao
feiticeiro mortal que
planejou roubar o segredo
de sua imortalidade. Desta
vez, vocé nio iria apoiar-se
em uma gentileza e
humildade fingida, e para inferno
qualquer um que dissesse o contrario!

Agora vocé abriga-se com um velho
companheiro Malkavian e passa suas noites
semeando a discordia contra os Usurpadores.
Apesar de notar a amarga ironia de que aqueles
que a fizeram conter-se tantas vezes sio agora
cinzas ao vento, vocé nio obtém nenhum prazer
em estar correta.

Vocé tem muito trabalho a fazer, e se tiver que
ir para o Inferno, que seja acompanhada pelo maior
numero possivel de Usurpadores.

Conceito: Como a mitica Electra, vocé
acredita que segue uma cruzada solitaria na procura
por justica para seu pai. Vocé ndo se preocupa quanto
tempo levard ou qual o custo disso, ou quem vocé
prejudica no fim contanto que Saulot seja vingado,
tudo sera para um bem maior.

Entdo, mais uma vez, eles dirio que vocé tinha
razdo... Nao ¢!

Dicas de Interpretacdo: Seu objetivo principal

¢ ver todo Usurpador destruido pelo que
eles fizeram a Saulot e seu cli, e isso ndo
descansara até alcanca-lo.
Cada movimento, cada
palavra, tudo deve ser
considerado levado até as
ultimas conseqiiéncias.
Alguns pensam que
vocé é mais louca do que o
Malkavian com quem
vive, mas sua “loucura”
esconde uma finalidade
muito concreta.
Itens: Roupas de
cortesdos, cdlice, porta
objetos, pena, pergaminho,
selo pessoal.
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[NVESTIGADOR DOS MISTERIOS
DE DEUS

Mote: Veja isto. Pode ver como os 0ssos sio
dobram assim para tras? Como alguém pode nio
achar isso fascinante?

Historia: Vocé foi um segundo filho, sem
chance de herdar, e assim vocé assumiu o abito de
monge esperando encontrar algum proposito para
sua vida. Vocé achou um nicho no estudo da
medicina, e se especializou nos males e feridas
do corpo. Logo vocé obteve uma reputacio
por diagnosticar e tratar até mesmo casos
incomuns. Infelizmente, tal atencio
veio com um preco algumas pessoas
invejosas comecaram a querer saber
como vocé chegou a tais dons
maravilhosos de cura. Por sorte, vocé foi
Abracado e removido da abadia
antes das suspeitas crescerem e se
converterem a acusacoes de
heresia.

Vocé continuou estudando
medicina, na sua nova forma de
Valeren, e tirou proveito de seu
suposto status de marginal para
espreitar ao redor dos campos de
batalha e estudar corpos do exército
que tinham sido proibidos a vocé
pela Igreja. Quanto mais vocé via do
corpo humano e como ele era
afetado por forcas externas, mais
questionamentos vocé tinha. Vocé
cavou em textos gregos e arabes,
vigiou as estrelas e o tempo, e fez seu
melhor para destrancar os segredos
do universo. Quando as cacas dos
Usurpadores comecaram, vocé
apenas as Notou, uma vez que estava
demais envolvido em outras coisas.
Ai, os Usurpadores exigiram logo
bastante sua atencdo. Levou algum
tempo, mas a capela local ressuscitou
os velhos murmurios de heresia, e
vocé foi forcado a fugir. Gracas a
ajuda de seu senhor, vocé foi para o
leste até alcancar relativa seguranca
nos Carpatos

Vocé agora se abriga com um
Tzimisce que estd mais que feliz de lhe
ajudar a continuar seus estudos,
particularmente com respeito ao
corpo. Vocé nio estd completamente
confortidvel com a perspectiva dele
sobre a existéncia, mas é melhor do que
enfrentar a fogueira.

f

Ainda, ha noites em que vocé enche suas
orelhas de 1i antes de dormir, enquanto tenta
impedir os sons que vém da masmorra.

Conceito: Quando vocé comecou a estudar
Valeren, vocé quis entender como e por que vocé
conseguia sentir os musculos rasgados do corpo e
recompor o0ssos quebrados com o toque de suas
maos. Vocé estava decidido a desvendar os mistérios
do corpo e acabou por achar duas perguntas para
toda resposta. Isto s6 o incita, e vocé jura por tudo

aquilo ¢ sagrado que antes de seu
ternpo chegar, vocé havera de
saber.

Dicas de Interpretacio:

Vocé tem uma
curiosidade insaciavel
sobre o mundo e seu
modo de funcionar,
sempre que surge a
chance de bisbilhotar
a algo vocé a agarra
prontamente. Ha
uma oportunidade de
aprendizagem em
tudo, seja tratar uma
perna, estudar as
propriedades de

alguém morto por certa
enfermidade ou desenhar as
estrelas. Se tratando dos
usurpadores, entretanto, tal
curiosidade pode trazer
problemas se vocé nio tiver
muito cuidado.

Itens: Tubos de ensaio,
caldeirdes, esqueletos
animais, cépias de
manuscritos de textos
gregos e arabes, mapas de
constelacoes.
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CHACHDOR DE DEMONIOS

Mote: Eu nio estou interessado pelos
costumes da corte, minha senhora, apenas por meu
trabalho. Agora, ou vocé me conta onde achar este
monstro, ou eu derrubarei pedra por pedra deste
lugar até encontrar o Setita!

Historia: Vocé era bastante novo no Sangue
quando saiu para a Cruzada em que recebeu sua
primeira instrucio em suas Disciplinas, a caminho de
Jerusalém. A viagem teve um proposito duplo serviu
tanto para seu senhor instrui-lo completamente no
caminho dos Guerreiros, quanto para vocé ter uma
chance de conhecer o senhor dele e alguns de seus
irmaos. Vocé estava nervoso, mas desesperado para
mostrar a ele que era merecedor da confianca que ele
depositou em vocé.

Entretanto, ninguém poderia ter previsto o
horror que aguardava vocé e seu senhor quando
vocés encontraram o que local que havia sido o
refugio da familia deste. Seu senhor estava certo de
que era trabalho de infernalistas, e ambos foram caca-
los. Seguiram-se meses de pesadelos, muito além de
qualquer coisa que se poderia imaginar para uma
Sangria. Quando vocé cambaleou para fora do ninho
dos Baali, sozinho, piscando a luz estrelada depois de
quase um ano no subterrineo, vocé apenas pensava
que “nada infernal, demonio ou servo do deménio,
deveria viver enquanto vocé o fizesse”.

A diablerie de Saulot nas mios dos sujos
Usurpadores significou pouco para vocé, a principio.
Vocé estava bravo, sim, mas vocé ainda tinha
trabalho para fazer, e vocé tinha certeza que Saulot e
seu senhor nio lhe teriam desejado que alterasse seu
rumo. Isso mudou quando vocé comecou a cuvir os
rumores de como os Usurpadores tinham
conseguido achar Saulot, como eles tinham
conseguido o levar. Vocé jurou uma vez que nenhum
deménio ou servo desse deveriam prosperar
enquanto vocé o fizesse. Se os rumores que vocé
ouviu forem verdades, os Usurpadores tém muito
pouco tempo até que vocé parta para cima deles.

Conceito: Qualquer vestigio de inocéncia
que vocé poderia ter retido ha muito tempo foi
quebrado em seu primeiro encontro com o
inferno. A experiéncia o incitou a entrar em
grande acdo contra o demdnio em todas
suas formas Setitas, Baali, cultos mortais,
hereges blasfemos, clérigos corruptos e
em todos seus disfarces. Agora ha os
Usurpadores que sio muito faceis de
odiar...

Dicas de Interpretacio:
Profundamente determinado, vocé acha
dificil obter muito prazer em qualquer coisa.

Sua missio é uma carga pesada, e vocé teme que se
relaxar pode parecer que ndo estd suficientemente
comprometido.

O impeto de suas atitudes é equilibrado por
sua profunda espiritualidade, e s6 na seguranca da
Missa vocé se permite relaxar por alguns breves
momentos.

Itens: Espada, cota de malha, distintivo de
peregrino de Jerusalém, cavalo, muda de roupa,
rosario.
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CONSELHEIRO REAL

Mote: Minha senhora, por favor, pense bem
antes de permitir a esse Tremere acesso livre a corte;
eu acredito que ele, mesmo sendo seu aliado jurado,
esqueceria de seus compromissos de acordo com a
conveniéncia  vocé ndo lembra os elogiientes
comentdrios que fiz acerca dos Usurpadores?

Historia: Vocé era de uma casa nobre menor,
educado como um escriturario para servir nas cortes
mortais igualar-se diante a filha de um nobre.

O futuro se posicionava a sua frente
como um petfeito mapa organizado, até seu :
intempestivamente acidente de equitagio. | &
Seu senhor trouxe o médico pessoal 2
dele para cuidar de seus danos, e
este disse que s6 havia um modo
para salvé-lo, o qual o seu senhor
insistiu em tentar. Vocé nao
tinha idéia alguma de que o tal
modo era o Abraco.

Vocé estava nervoso
pelo modo com que tinha
sido salvo, acreditando que
sua vida de trabalho
estivesse perdida, e vocé
ainda estava bravo na noite
em que seu progenitor o
levou a corte para que fosse
apresentado. Entretanto,
uma vez que vocé voltou a
atmosfera da corte (até

mesmo se essa fosse aquela
de seus companheiros
Cainitas) suas velhas
habilidades pareciam
transbordar de volta.
Durante as préximas vérias
semanas, vocé encantou e ==
intrigou muitos Cainitas,
mas particularmente a
Ventrue que o conduziu a
corte.

Ela sentia grande
potencial em vocé e
persuadiu seu senhor para
deixd-lo com ela, enquanto
reivindicava que vocé serviria
como um exemplo de virtude
na corte.

Seu progenitor riu da
falsidade obvia, mas
eventualmente concordou.
Ele e a Ventrue sabiam que ela
estava mais interessada em seu
aperto de politicas e lei.

]

._,Fl_'r.ﬂf{f’*-"!"‘" s :r::_{

Agora, cerca de 70 anos mais tarde, vocé
desfruta uma posicdo segura nas cortes, a qual ¢
particularmente invejavel nestas noites perigosas.
Vocé fez seu méximo para assegurar que tal protecio
nio seja comprometida, inclusive fazendo-se
indispensavel a senhora e assegurando-se de que
nunca os Usurpadores recebam um acolhimento
cordial na corte dela.

Conceito: Vocé menospreza muito do que vocé tem
que fazer para manter sua posicio segura,
especialmente por estas noites, mas nio ha nenhuma
outra escolha se vocé quer alcancar algum resultado.

== Pronto. Se os Usurpadores forem detidos

em alguem lugar, seré nas cortes, e vocé fara
tudo para cuidar disso.

Dicas de Interpretacio: Alguns
pensam que vocé € severo e sem
graca, mas seu humor costuma
ser sutil demais para eles. Vocé
¢ quieto, observador, quase

uma parte da paisagem que leva

as pessoas a tagarelar sem
\'"\ pensar quando vocé esta por
", perto. Vocé mantém as
confidéncias de sua
senhora em perfeito
segredo as dos outros, nem
tanto.

Itens: Roupas Simples da
. corte, pergaminho, penas,

selo real.




[IVRO DE CLA:

<Y BRI

NOME: NATUREZH: Defousor GERACAO:Y
Jill  JOGHDOR: COMPORTAMENTO: Galuis REFUGIO:
Ml CRONICH: A CONCEITO: Couelleo Read
ATRIBUTOS
FISICOS OCIAIS MENTAIS
Forca 00000000 Carisma lowoto 9@ @@0000 Percepgio 00000000
Destreza 00000000 Manipulacio 00000000 Inteligéncia 00000000
Y Vigor 00000000 Aparéncia 00000000 Raciocinio 00000000
HABILIDADES
THLENTOS PERICIAS CONHECIMENTOS
‘ Prontiddo 00000000 Empatia c/ Animais_00000000 Instrugdo 00000000
Esportes 00000000 Arqueirismo 00000000 Sabedoria Popular _00000000
Briga 00000000  Artesanato 00000000 Investigagdo 00000000
Esquiva 00000000 Etiqueta 00000000 Direito 00000000
\ Empatia 00000000 Herborismo 00000000 Linguistica 00000000
Expressio 00000000  Armas Brancas 00000000 Medicina 00000000
N Intimidagdo 00000000 Mdsica 00000000 Ocultismo 00000000
Q Crime 00000000 Cavalgar 00000000 Politica 00000000
Lideranca 00000000 Furtividade 00000000 Ciéncia 00000000
AN Labia 00000000 Sobrevivéncia 00000000 Senescalia 00000000
A
) VABNTAGENS
' DISCIPLINAS ANTECEDENTES VIRTUDES
A .. G ~
—— 09000000  Sous 00000000 (. oo 00000
\ oililude 00000000  Kecwdos 00000000 Convicgio
‘ Valowow (cunaudene) 90000000  Rebuiko 00000000
A 00000000  Siatu 00000000
Autocontrole/ 00000
q 00000000 00000000 [ oo
) 00000000 00000000
" ' 00000000 00000000 00000
o 00000000 00000000 —o@Em
b = QUALIDADES/DEFEITOS = ——— CAMINHO VITALIDADE ———
Cavolleino Escoriado O
’ 0000000000 Machucado -1 0O
—FORCA DE VONTHADE— Ferido 10
> 0000000000 " =
\ D D D D D D D D D D Ferido gravemente -2
’ — DONTOS DE SANGUE—  Fspancado 2 O
i OOO0000O000  Alejado 5 O
0 ‘ g g g S E g g g g S Incapacitado O
)
FREQUEZA
Oooooooooon

AS HOSTES CELESTIAIS

Pontos por Turno:

Nio ferir ninguém sem penalidade
(Curandeiros).
Nio poder recusar a um pedido de ajuda
(Guerreiros)

Ancido: Geragdo Inicial: 10* Atributos:10/7/5 Habilidades:20/12/8 - Disciplinas:10 Antecedentes:15 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:20 (7/5/2/1)

Neofito: Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 - Disciplinas:4 Antecedentes:5 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)




(O) CURHN]DE][]RO DO CHMPO Em sua vida noturna, vocé se comporta como
DE BHTHLHH um médico de seu tempo celibatirio, profissional e

atento.
Itens: Redomas, instrumentos cirurgicos,

Mote: Se vocé esta aqui para ajudar, entdo, por vinho, 4gua, ervas, roupas simples.

favor, mantenha este homem imdvel antes que ele
mais dano ainda a si mesmo. Se vocé estiver aqui para
olhar com essa cara de tolo, entio saia de meu
caminho!

Historia: Faz bem mais tempo do que vocé se
atreve a tentar lembrar, possivelmente hd uns cem
anos, quando vocé era um jovem aprendiz de um
médico. Vocé e ele tinham ouvido rumores de uma
grande batalha que se amontoava sob os campos ao
sul da cidade, e como era costume, ele o levou para
assistir de uma distAncia segura. Tais observacoes
eram fundamentais a profissio, ndo sé aprender
como se produz o dano, mas também para vocé
aprender sobre os diferentes tipos de feridas.

A distdncia porém, mostrou nio ser tio
segura; a maré da batalha virou, e antes de vocé
pudesse correr as forcas de seu senhor cairam sobre
vocé como uma grande onda. Uma segunda volta nas
marés de combate assegurou a vitéria do seu lado,
mas até que vocé pudesse procurar seu professor, ele
estava morto ha muito tempo. Quando os gemidos
de homens mortos e feridos comecaram a elevar-se ao
seu redor, vocé fez a nica coisa que poderia pensar
vocé levou a bolsa de ferramentas dele e pos-se a
trabalhar com o conhecimento que tinha. Vocé
trabalhou por muito tempo na noite, e desta forma,
vocé notou um homem em roupdes cinza claros
também a trabalho, e pensou ser um doutor de
alguma ordem santa. Seus caminhos se cruzaram, e
vocé teve uma chance de vélo trabalhar. Nenhum
médico que vocé conhecera antes tinha um terceiro
olho na testa.

O Salubri que se tornou seu senhor estava
impressionado com sua habilidade, mesmo nio
tendo a educacio completa, e ele decidiu recomecar
sua instrucio de onde seu professor parou. Vocé
estava somente ha alguns meses sob seus cuidados
quando ele foi assassinado pelos Usurpadores, e vocé
partiu sem esperanca ou protecido. Vocé ofereceu
seus servicos como Curandeiro a um bando de
Guerreiros Brujah em troca da protecio deles em seu
desespero. Até o momento, o acordo tem
funcionado, mas vocé se preocupa com a noite em
que deixara de ser util...

Conceito: Uma vez vocé pretendeu se tornar
um doutor mortal, mas vocé foi escolhido para coisas
maiores. Até agora, vocé conseguiu ficar longe das
cacadas se fazendo util, mas ndao ha como adivinhar
quanto tempo essa seguranca durara. E melhor criar
melhores pactos, e logo.

Dicas de Interpretacio: Vivo e eficiente vocé é .
mais efetivo entre o calor e o decorrer da batalha do ' 5
que nos corredores quietos de monastérios e abadias R S\

\
ou nas enfermarias da nobreza. RN

SN
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RAYZEEL

Embora haja mais de lenda que de realismo no
que se sabe hoje sobre ela. Eu estaria louco se nio
mencionasse a formid4vel Rayzeel. Dizem que esta
jovem mulher das noites antigas foi uma escrava
mortal que chamou a atencdo de Saulot com a sua
beleza e habilidade com uma cancdo que levou o
proprio Saulot as ldgrimas. Alguns acreditam que ele
a Abracou por amor, embora muitos Salubri neguem
isto, pois Saulot tinha proibido tal ato. Ainda assim,
talvez a historia de Rayzeel seja o motivo pelo qual
Saulot proibiu tais acdes entre seus filhos. Tudo isso é
um mistério muito intrigante.

Por qualquer razio que seja, Rayzeel foi
Abracada. Ela era irma de Samiel, e uma das criancas
favoritas de Saulot. Foi dito que somente ela poderia
anima-lo durante a matanca da Guerra contra os
Baali (na qual ela foi proibida de participar), e muitas
vezes, ela s6 cuidou de Saulot quando ele estava
meditando em seus transes. Da sua musica restam
apenas fragmentos, mas os mesmos sdo suficientes
para mostrar a beleza notavel e complexidade de
composicao.

A descoberta de qualquer parte da canc¢io dela
¢ considerada motivo para celebracio. Quando
Saulot entrou em seu torpor final, ela parece ter
desaparecido com ele. Este fato conduziu a uma
especulacio infinita sobre o que realmente
aconteceu, nao se sabe se ela se uniu a ele em sua
letargia ou se pds fim a suavida.

Post Scriptum ~ Recentemente, enquanto eu
estava em Salerno discutindo assuntos com um
colega mortal, eu ouvi uma cancio. Eu nio posso
recordar todas as letras, mas em meu retorno para
Malta, notei que o estilo e imagem possuem uma
semelhanca notavel com uma das poucas cancoes
completas de Rayzeel que eu possuo.

As pessoas nio podem mencionar uma destas
almas sem a outra, pois Yael e Matthias foram por
muitos anos como unha e carne. Aquele que me
contou a historia deles, disse que esperava que ambos
ainda estivessem vivos, pois se um perdesse o outro,
seria algo catastréfico para aqueles que os separaram.
Porém, recentes rumores me deram muitos motivos
para ter medo.

Yael nasceu em uma tribo de nodmades
criadores de cavalos, no lugar conhecido hoje como
estepes da Russia. Como era costume entre as pessoas
del4, ela aprendeu a fortalecer seus bracos e alcancou
grande habilidade com o arco. Ainda jovem (que para
os Salubri poderia ser qualquer idade), ela travou
uma cruzada contra os infernais, e foi dito que ela fez
grandes e diversas viagens em lugares perigosos para
procurar conhecimento sobre os demodnios. Uma
destas viagens a trouxe ao caminho de Matthias, o
filho de um tecedor que recebeu as ordens sacras na
sua criacio em um monastério Beneditino proximo a
casa dele. Matthias seguiu o caminho do Curandeiro
e tinha alcancado algum renome antes de conhecer
Yael. Ela veio a ele buscando cura, e os dois acharam
uma causa comum a seguir. Ele tornou-se o seu
conselheiro desde entdio, como também um
companheiro constante. O tempo e as circunstincias
conspiraram para aproximar estes dois, gerando as
vezes rumores sobre sua relacio impropria. Seus
esforcos foram concentrados para arrancar a
influéncia Baali e Setita de dentro da igreja, mas
alguns acreditam que ¢ sé uma questio de tempo até
Yael comecar a cacar capelas de Usurpadores tanto
quanto ninhos de infernalistas.




NURIEL

Nuriel ¢é talvez o maior Guerreiro que ainda
permanece junto aos Salubri. Eu ouvi varias vezes
como ele foi escolhido, e cada versio da histéria
parece mais grandiosa que a outra. De acordo com a
lenda, aquele que se tornou Nuriel era Guerreiro
dedicado a Mithras que recebeu a atencio de seu
senhor apos eles lutarem e ele ter demonstrado
grande habilidade e coragem. Sua conversio e o

Abraco se tornaram lenda entre muitos dos Salubri
mais jovem. Todos buscam ser "o préximo Nuriel”.
H4 uma esperanca permanente entre os Guerreiros
com quem falei, e também alguns outros que

conhecem a Casta: que Nuriel poderia
provavelmente assumir o bastio de comando, como
uma vez fez Samiel. Porém, ele deu pouco crédito e
pouca importincia quando eu o indaguei sobre o
assunto. Assim como o fogo que lhe da nome, Nuriel
brilha bem mais na escuridao que parece banhar o cla
nestas noites sombrias.

JACK-O-DAWS

Este esperto vagabundo inglés comecou a fazer
se tornar conhecido entre as bibliotecas. Se ele nio
me tivesse presenteado com um de seus tesouros, eu
nio me sentiria inclinado a falar bem dele. Como
que ele veio ao Sangue eu nio sei, e ele nio me
contou sua histéria, dizendo que queria poupar o seu
senhor do constrangimento de conhecé-lo. A maior
fama de Jack ¢ seu habito de furtar preciosos
manuscritos Salubri, e tesouros dos esconderijos
onde seus donos os mantinham em segredo. Os
Magistrados foram particularmente estridentes sobre
exigir a captura dele (eles parecem ser seus alvos
favoritos), mas cada aumento no preco de sua cabeca
s parece o incitar a realizar maiores feitos.

Eu nio tenho nenhuma duavida de que os
Usurpadores provéem uma porcio consideravel da
recompensa pela morte dele, porque eles também
foram vitimas de suas depredacoes. E uma pena que
Jack acredita que o seu senhor estd envergonhado
dele, porque ele parece fortemente leal ao sangue e o
serve do seu propriojeito.




AHAB - O TRAIDOR

Atrevo-me a dizer que esse homem, se é que
ainda se pode chamélo assim, compete com os
Tremere pelo posto de criatura mais odiada pelos
Salubri, porque dizem que foi ele quem traiu o
circulo dos Guerreiros em sua missio nas cavernas
dos Baali. Além disso, ele supostamente sobreviveu
as Guerras Baali e continuou seus trabalhos sujos
entre outros, favorecendo a causa dos infernalistas.
Alguns sussurram que foi pela intervencio dele que o
plano Tremere para diablerizar Saulot teve éxito. Mas
neste momento ndo hd nenhuma atrocidade,
nenhum crime a qual o nome do traidor nio tenha
sido ligado.

Nas historias mais antigas, ele nio tem nome,
ou simplesmente ¢ chamado de "O Traidor", mas
recentemente ele foi “presenteado” com o nome de
Ahab por alguns dos contadores de historias. Ele
continua sendo um espinho constante no cli, o lobo-
mau com que os ancides amedrontam suas criancas.
Acredito que ndo haverd nenhum descanso para ele
até que seja destruido, seja pelos Guerreiros Salubri
ou por seus Anjos Vingadores.

Deus tenha piedade de sua alma, pois
certamente os Salubri nio terdo.

pendice LDoig:
Umn Jota
Sjistoticn: Lo
Jnferegse pacn
Egtudiogos o
Qifomadores

EPILOGO ESCRITO POR SIMON
BEN-YHAAKOV




® tstudo de Davlot ¢ sua progenic ¢, em suma, o estudo de mitog ¢ rumores. Agueles gue sabem, ou
sabiam, a verdade a respeito de Daulot, scus cstudos ¢ suas criangas cstdo desaparccidas ou
transformadas cm p6. Agueles que sabem mentiras falam mais alto. @ pobre estudioso ensurdece com
sCus Gritos, enguanto os sdbios acham apenas pontas soltas. Dedico algumas palavras desse cpilogo a
rumores antigos. Sou apenas um bibliotecdrio. inha tarefd ¢ coletar a sabedoria das cras, ¢ deixd-la
acessioel para gquem quer que por ¢la se interesse. tinha fungdo ndo ¢ especular — ¢ meramente coletar,
(ategorizar ¢ preservar.

Fste, taloez, sja o porqué de cu ter coitado at¢ agora mencionar uma placa gue cain cm minhas
maos, talvez por acidente, a menos de jo anos atrds. Fu ndo sci se cla ¢ auténtica, inda gue os entalhes
estejam no estilo Sumerio ¢ a propria pedra pareca ter visto muitas [vas. N0 sei quais maos entregaram
isto @ mim, pois mesmo 3 manifestacdo de meus poderes pouco rende além das imagens de um trdpego
mengageiro. Desconhego o motivo por que isto foi dado a mim. Taloez mew benfeitor tenha sentido que a
historia contida nesta placa deoesse ser preservada pelos anos, ov escondida da vista das pessoas. Gu
talvez 1sto s¢)a apenas uma artimanha astuta, trazida até mim para perturbar meus sonhos com visdes do
inferno.

Pois nesta placa, em uma linguagem de uma terra hd muito desaparecida nas cinzas, ¢ narrada a
histdria da criagdo dos 3aali. £l conta a lenda que cu jd ouvi muitas vezes antes, de como os trés Bltimos
sobrevioentes de uma tribo blasfema de adoradores do demanio foram jogados no inferno onde cles [angaram
muitas de suas vitimas. ffala como foi drenado o sangue de cada um por um cstranho Cainita, que dew a cles
a 503 propria vitae, apenas o suficiente para que cles pudessem sobreviver, ¢ se alimentarem do sangue
impuro ¢ coagulado no qual cles nadavam, até crescerem o suficiente para ascender no inferno ¢ perturbar o
mundo mais uma vez.

2 histdria cm si € antiga. Zla foi repetida para mim por muitos Cainitas, a maior parte deles lutow
contra 05 13aali em ‘Terd ou em outros lugares. Foi repetida por cacadores de demdnios SDalubri com
fortes convicgdes religiosas, acompanhadas de promessas de vinganga sobre @ cabega daguele Cainita tolo
gue crion 0s Baali desta mancira. F7oi repetida para mim at¢ mesmo por um solitdrio Baali, perto da
destruicdo, que queria sua historia relatada antes que scus mestres caissem sobre cle reivindicando até
mesmo 3 casca mais podre de sua alma. D fato, a rigidez marcante da narratioa lhe da consisténcia.
Gutras historias tém sido alteradas ¢ enfeitadas de tempos ecm tempos, mas nunca esta. Zla tem sido a
mesma, sempre, de recitacdo em recitacdo.  nunca, em meus muitos séeulos transcreoendo esta lenda,
nunca cu tinha escutado alguém dizer ou reoclar o nome desse misterioso Cainita. A Unica pista que cu ouoi
de sua identidade veio desse mesmo 13aali, que declavon que este misterioso estranho veio “de onde o céu
comega @ se iluminar antes da alvorada”. Zle repetia isso como um padre repete as Escrituras,
mecanicamente sem compreender 0 que aguilo deveria significar, ¢ dessa forma cu ndo me importei.

1 possivcimente me precipitel ao tomar ¢ssa decisdo.

2 placa que cu tenho diante de mim repete @ mesma frase que o 13aali usow, ¢ tudo que posso dizer.
#(3 fala tamb¢ém do misterioso cstrangeiro que s¢ encontron com a tribo de adoradores do demdnio ¢cm 503
viagem para Oriente. Fla menciona pelo nome.

Z|c 8¢ chama Daulot.

1 acho que deoo destroir esta placa ¢ rezar pelo seu esquecimento. Claramente, este € algum
trugue dog Tremere, alguma tentatioa para me fazer duoidar de tudo que tinha aprendido at¢ agora sobre
Saulot ¢ suas crias. Zuo destroirel essa placa, assim como tudo aquilo que st gravado nela, ¢ a higtoria
nao terd que se preocupar com tamanhas mentiras.

Deus permita que cu tenha ssa sorte.
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E ahora dos Usurpadores

Nenhum lugar é seguro para os filhos de Saulot. Houve um
tempo em que eles foram reverenciados tanto pelos mortais quanto
pelos seus semelhantes Cainitas. Eles eram os curandeiros dos reis e
principes; em uma época, que nio existe mais. Agora os Salubri sio
perseguidos por toda Europa. Nao h4 refagio que os proteja da faria dos
assassinos de Saulot, e o ntimero dos que ainda resistem é cada vez
menor.

Devera a Presa se Tornar o Cacador!

O Livro do Cla Salubri inclui:

* Novos poderes de Valeren, Qualidades e Defeitos, e mais;
e A histoéria das Guerras Baali;

 Os segredos guardados pelo préprio Saulot!
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